1.2 Lytiana part.2/2
            Résumé de l’épisode précédent : Présentation des personnages (Thierx, Did et Sara, Ian, Byrner, Zands, Lyophan, la Princesse, Lytiana)

                                                                 Rencontre Lytiana-Gamers

                                                                 L’attaque de la cabane

                                                                 Les Gamers et Zands prisonniers

                                                                 Disparition Byrner, Zands, Hacker

                                                                 L’histoire de Lytiana

Séquence 20 : cellule commune.

    Plan 1

         Les Gamers et Zands sont assis dans des fauteuils de fer. Ils se regardent.

                                                 Sara : 

                                  Bon, étant donné que nous semblons être là pour un bout de temps, si nous parlions. – regardant Lytiana- Où sommes nous ?

                                                 Lytiana : 

                                  Nous sommes dans une prison militaire des Divlos. Cet homme s’appelle Lyophan. C’est un officier de Lord Démonius, fidèle, cultivé et capable de cynisme. C’est un mesquin.

                                                 Did, inquiet : 

                                  Que vont-ils nous faire ?

                                                 Lytiana, désolée :

                                   Aucune idée. Je ne connais pas l’homme qui a passé sa main au-dessus de nos têtes.

                                                  Did : 

                                  en tout cas, il semblait cherchait quelque chose. L’a t-il trouvé ?

                                                 Zands, comme sorti d’un rêve : 

                                  Qui êtes vous ? Où sommes nous ? que va-t-il nous arrivé ? Comment on est arrivé là ?

         Regard braqué sur Zands. Silence

                                                 Lytiana : 

                                  Euh…nous sommes des Gamers. Nous sommes prisonniers d’un monde virtuel et nous sommes emprisonnés dans une prison militaire. J’ignore ce qui va nous arriver.

    Plan 2
         Did remarque que pendant toute la conversation Thierx semblait ailleurs, cloîtré sur son fauteuil. Il se lève et va vers lui.

                                                 Did, à voix basse :

                                   Eh, mon pote que t’arrive-t-il ?

                                                  Thierx, abattu : 

                                  Tu te souviens de la meuf assise en face de moi ? C’est la première qui m’a fait triqué longtemps. J’en pouvais plus. Je ne savais pas quoi faire. La sauter là sur place ? Et puis, tout le monde qui se moquait de moi. –il éclate presque en sanglot silencieux, presque à lui même- Kev me manque. Lui au moins aurait réussi à détendre l’atmosphère. Pourquoi il s’est suicidé ? Pourquoi ? Etait-il encore vivant ici ? J’étais pourtant sûr de l’avoir vu…Pourquoi ?Pourquoi il est mort ?

                                                  Did intrigué : 

                                  Répètes ce que tu as dit ? 

                                                   Thierx se ressaisissant un peu :

                                   Rien ! Rien !

         Did est perdu. Ne sait pas quoi faire pour remonter le moral à Thierx. Il rejoint les autres, penaud.

     Générique : Thierx, Sara, Did, Lytiana et Ian O’Kyver

                                  GAMERS Crée par Kévin BRAUER
Séquence 21 : le passé de Zands, flashs pendant qu’il parle

                                                    PRISONNIERS

                                             Histoire de Kévin BRAUER

                                                       Ecrit pat Kévin BRAUER

      Personnages secondaires : Zands, Lyophan, la princesse Demonius, le major Collins, Mudly, Sculler, Rooks, Brooms, Cass, Byrner, Cutioner, Lord Demonius

         Sara et Lytiana ont rapproché les fauteuils de Zands et l’écoutent. Did se fraye une place et écoute.

                                                  Zands : 

                                  Je m’appelle Heinrich Zands. J’ai suivi des cours de médecine pour faire docteur. A coté, j’avais une passion pour les armements et les inventions. Au point où on en est, je peux tout vous dire. Il y a plus d’un an de cela j’ai mis en place une arme qui coupait tous les signaux électriques, un missile pulsatif. Premier essai le 6aout de l’année dernière. Une tempête s’en est suivie. -tout d’un coup Thierx sursaute en entendant la date et s’approche du groupe. Il a pensé à ce que Lytiana a dit, sur ce qui leur est arrivé et sur ce que Kév prétendait avoir vu- Alors j’ai décidé d’abandonner le projet. Hélas, par je ne sais quel miracle, le gouvernement et l’ONU ont eu vent de mes projets et m’ont envoyé des capitaux pour créer un prototype grand format. J’ai obéi stupidement. Puis je me fais capturé par un certain Ian O’Kyver, travaillant pour l’ONU avec le Général Byrner. Menaces, contraintes et il y a 15jours test concluant. Pas de catastrophes naturelles. Puis il y a quelques heures, en fait j’en sais rien, ma montre s’est arrêtée –Tout le monde regarde sa montre, sauf Lytiana, et constate la même chose- essai grandeur nature, avec un missile de chez missile. Malgré mes protestations, le Général Byrner insistait pour faire ce test et menaçait de me tuer si je ne le faisais pas. Alors, lâche que j’étais j’ai appuyé sur le bouton, le missile est tombé puis plus rien. Je me réveille dans une petite cellule où je reçois des décharges électriques. Même ici. Pas vous ? – regards, signes de négation- Bizarre. Et Byrner aussi a disparu !

Séquence 22 : petite salle derrière un mur de la cellule
         Deux Communicants enregistrent ce qui est dis et filment les réactions tout en faisant un scanner. Le chef Lyophan, la Princesse et Cutioner sont debout derrière les Communicants et lorgnent sur les résultats.

                                                 Chef Lyophan : 

                                  alors Princesse Démonius, quelle est la suite du plan ?

                                                 La princesse : 

                                  Que Cutioner se charge de Zands. Ce scientifique nous sera très utile. Et ensuite, laissez filer les Gamers, qu’ils rejoignent leur monde.

                                                 Chef Lyophan : 

                                  On reste au plan de départ donc.

         Signe affirmatif. Signe ordonnant à Cutioner de chercher Zands.

                                                 Chef Lyophan : 

                                  En tout cas, les propos de ce Zands concordent avec ceux tenus par notre autre prisonnier. Parfait spécimen de son espèce et très conducteur comme facteur. 

                                                 La Princesse : 

                                  Les Divlos ont d’autres plans pour lui. Il faut l’envoyer où vous savez.

                                                  Chef Lyophan : 

                                  Laissez moi m’en charger.

                                                 La Princesse, catégorique : 

                                  Non, vous n’êtes pas un Initié !

Séquence 23 : désert, zone du test, extérieur nuit
         Une jeep dans laquelle sont assis deux hommes : Ian O’Kyver et le Major Collins. Le véhicule s’arrête. Les hommes en descendent.

                                                 Ian O’Kyver : 

                                  Il faut retrouver le lieutenant Hacker ! Sinon, comment expliquer à l’ONU et au pentagone sa disparition ?

              Le major Collins allume sa lampe torche et balaye le sol avec. Il voit quelque chose briller au sol et s’en approche en criant :

                                                 Major Collins : 

                                  Là, regardez, j’ai une preuve. –il se penche, ramasse un galon- l’insigne de lieutenant.

         Ian s’approche à grand pas et saisit l’indice. Regard indice-sol.

                                                  Ian O’Kyver : 

                                  On dirait qu’il y a quelque chose sous le sable. Il faut déblayer !

                                                 Une voix derrière eux : 

                                  et pourquoi faire ?

Séquence 24 : Cellule de prison
    Plan 1 :

         Lytiana s’est isolée contre le mur. Thierx a regagné sa place. Did, Zands et Sahra ne comprennent pas trop ce qui se passe. Ils se regardent. Sara se charge de Thierx et Did de Lytiana. 

    Plan 2

         Did s’avance vers Lytiana qui parle toute seule.

                                                   Lytiana : 

                                  Comment est-ce possible ? Non, c’est pas vrai.

                                                 Did, timidement : 

                                  Euh…ça va Lytiana ? A quoi penses tu ?

                                                  Lytiana sursaute et dit froidement : 

                                  Je réfléchissais au sort que je pourrai réserver à ce Zands ! C’est de sa faute à lui que mon peuple s’est fait massacré par les Divlos. Il ne mérite pas de s’évader avec nous. Il bosse peut être pour nos ennemis !

                                                  Did : 

                                  Houla, doucement, je ne te suis pas.

                                                 Lytiana : 

                                  Non rien : laisse moi tranquille.

                                                 Did : 

                                  Faudrait savoir : d’abord tu nous supplies de t’aider et de te faire confiance puis ensuite tu nous demandes de te laisser en paix et de ne pas t’écouter ? Non franchement, faudrait savoir !

    Plan 3 :
         Cutioner entre en force. La porte métallique claquée contre les murs de fer font sursauter toute l’assemblée. Cutioner s’avance d’un pas lourd vers Zands. Ce dernier recherche de l’aide autour de lui mais personne n’ose bouger. Lytiana reste de marbre. Cutioner prend Zands sur son dos. Ce dernier cri, appelle à l’aide de façon pitoyable. Did veut réagir. Lytiana l’en empêche.

                                                  Did, hors de lui : 

                                  Mais t’es pas bien dans  ta tête pauvre pouffe ! Ce mec nous supplie de l’aider et toi t’en as rien à foutre. Salope ! Connasse !

         Il rejoint Thierx et Sara. Lytiana ne bouge pas. Silence de mort.

Séquence 25 : désert, extérieur nuit
         Ian et Collins ne bougent pas. Doucement ils se retournent et font face à deux agents du FBI, un homme et une femme braquant flingue et insigne.

                                                 Muldy : 

                                  Qui êtes vous ? Que faites vous là ?

                                                  Ian : 

                                  Je vous ai déjà vu quelque part. A la télé peut être.

                                                 Sculler, autoritaire : 

                                  Répondez !

                                                  Collins : 

                                  Nous sommes le Major Collins et le capitaine O’ Kyver. Nous recherchons un homme.

                                                 Muldy : 

                                  Nous aussi.

                                                 Sculler, surprise : 

                                  Comment, toi aussi ? Je savais bien que la vérité était ailleurs mais si je m’attendais.

                                                  Ian : 

                                  Dites le nous si on vous dérange. Qui êtes vous d’abord ?

                                                   Muldy : 

                                  Nous sommes les agents Sculler et Muldy du FBI. Nous recherchons le professeur Zands dont nous étions en charge de la protection. Et vous ?

                                                  Collins : 

                                  Je suis le major Collins et voici le capitaine Ian O’Kyver- ils se regardent comme s’ils pensaient avoir déjà vécu cette scène- Nous recherchons le lieutenant Hacker.

                                                  Sculler : 

                                  Et quel est le nom de ce hacker ?

                                                  Ian, stupéfait de la bêtise des agents : 

                                  Ben Hacker ! Mais revenons à ce Zands, qui vous dit que vous le trouverez là ?

                                                 Muldy : 

                                  Son émetteur. Nous suivons sa trace depuis quelques jours puis tout d’un coup plus de signal depuis cet après midi.

                                                  Sculler : 

                                  Et sa dernière émission live a été enregistrée ici. Et on vous trouve. Etrange ! Veuillez nous suivre pour être interrogé.

                                                 Collins : 

                                  Désolé, nous devons rejoindre notre équipe.

                                                  Muldy : 

                                  Vous voulez dire ses deux soldats, Rooks et Brooms ?

         Des agents du FBI surgirent, retenant Rooks et Brooms attachés.

                                                  Ian, stupéfait : 

                                  Non ! Nous étions toute une équipe dans notre base !

                                                  Sculler : 

                                  La base de l’ouest ? – Collins et Ian acquiescent- C’est là que nous avons trouvé ces deux hommes. Sinon, il n’y a plus personne.

         Silence. Les deux soldats se font embarquer.

Séquence 26 : cellule
    Plan1 :

         Thierx, Did et Sara font la queue pour tenter de forcer la grille à s’ouvrir. Ils n’y arrivent pas. Ils emploient pieds, mains, outils trouvés au sol. Lytiana ne bouge pas. Rien ne fonctionne. Tous les trois lancent un regard furieux à Lytiana. Elle rage. Insistance. Elle tend la main et fait sauter le grillage. Stupéfaction et peur de voir des gardes venir. Personne ne bouge. Pas un garde ne pointe à l’horizon. Thierx prend son courage à deux mains et sort la tête puis regarde à droite et à gauche.

    Plan2 :
         Le couloir est désert. Il fait signe aux autres de s’approcher. Les 3 têtes sont dehors puis regardent à droite et à gauche, totalement asymétrique. Ils avancent une jambe, une partie de la poitrine. Toujours rien. Ils sortent la deuxième moitié de leur corps. Rien. Lytiana refuse de bouger. Les Gamers sont sortis. Pas de gardes. Ils sautent et hurlent de joie.

                                                 Sara, tout d’un coup : 

                                  Chut ! Si ils nous entendaient !

         Silence.

    Plan 3 :

          Did se retourne face à Lytiana :

                                                 Did, penaud : 

                                  Désolé de m’être emporté. Je ne pensais pas tout ce que j’ai dit. Allez viens. S’il te plaît.

                                                  Lytiana, après un souffle:

                                   Non allez sans moi. Tout ce que tu m’as dit m’a fait réfléchir. Vaut mieux que je reste. Allez sauver Zands. Continuez tout droit et suivez les cris. Vous le retrouverez. Méfiez vous GAMERS !

    Plan 4 :
         Did se retourne vers les deux autres. Regard sérieux.

                                                 Thierx, sérieux : 

                                  Bon, fini de jouer les amis. Allons sauver Zands. Changeons de level. La partie se corse. –il tend la main aux deux autres

                                                 Did : 

                                  Je doute que ce soit un jeu Thierx.- il tend sa main.

                                                  Sara : 

                                  Au travail les jeunes. –elle tend sa main


         Ils se prennent les mains, forment un nœud, se crispent. Une étrange lueur entoure leur nœud. Ils sentent une énergie passée en eux, une décharge dans le cerveau. Des bâtons apparaissent à leur pied. Stupéfaits, ils relâchent leur nœud, se penchent pour saisir les armes et se sentent envahir par une énergie nouvelle. Ils courent droit devant eux.

    Plan 5 :
         Lytiana les regarde partir avec un sourire triste et s’effondre épuisée.

Séquence 27 : derrière le mur

         Le chef Lyophan a assisté à toute la scène d’un air amusé :

                                                 Chef Lyophan : 

                                  Enfin de l’action. Il est temps de passer aux choses sérieuses petits Gamers. On va voir ce que vous valez. -à un communiquant- Communiquant QSDFG, contactez la princesse dans la salle du sous sol BTX et dites lui que les Gamers sont en route. –relevant la tête, regard ahuri- Mais qu’est-ce que c’est que ça.

         Travelling vers l’écran de contrôle. Raccord avec la séquence suivante.

Séquence 28 : cellule
         Le spectre blond que Thierx avait vu est apparu devant Lytiana

                                                 Cass : 

                                  Lytiana, fille de Caen Kalidaff et Godfeet, tu désobéis à ta passion. Pourquoi n’as tu pas accompagné les Gamers ?

                                                 Lytiana, comme sortant d’un rêve : 

                                  Je leur ai donné le pouvoir et les armes, ils peuvent s’en tirer sans moi . Je ne leur sers à rien. Je n’ai pas pu les empêcher de se faire capturer , je n’ai pas su les informer sur leurs ennemis. Et j’ai peur de ma destinée.

                                                  Cass : 

                                  Je ne suis qu’une observatrice mais je sens en toi la force nécessaire de guider et d’entraîner les Gamers. Ce n’est que le début, de longues années vont s’écouler encore et tu pourras être à la hauteur de ta tâche. Et tu n’es pas seule, un autre élu t’attend avec tes Gamers et saura te seconder convenablement.

                                                 Lytiana : 

                                  J’ai livré Zands à une mort certaine, en me laissant envahir par ma colère !

                                                 Cass : 

                                  C’est normal, tout est arrivé tellement vite, tout s’est enchaîné, tous tes pouvoirs viennent à peine de s’éveiller. Tu n’as pas eu le temps de remettre dans l’ordre mais je peux te garantir qu’après avoir rejoint le monde réel avec les Gamers et Zands tu auras le temps de cicatriser. Les forces des Divlos sont encore très faibles. Tout se fera doucement.

Séquence 29 :planque du FBI, intérieur nuit
         Muldy et Sculler entrent les premiers. Ils allument les lumières. Leurs hommes tiennent en joute Ian, Collins, Rooks et Brooms. Ces derniers semblent soucieux. Les gardes leur font signe de s’asseoir. D’autres apportent une table sur laquelle repose une lampe et des sérums de vérité. Ian regarde stupéfait tout ce matériel. Muldy le remarque :

                                                  Muldy, souriant : 

                                  Ne vous inquiétez pas. Ce sont les nouvelles méthodes du FBI à utiliser que si vous refusez de coopérer.

                                                 Rooks :

                                   Que nous voulez vous enfin !

                                                 Brooms : 

                                  Nous n’avons fait que notre devoir !

                                                  Sculler, souriante : 

                                  Oui, soit. Nous le savons. Mais pour qui, telle est la question ! 

                                                 Collins, estomaquée : 

                                  Pour l’ONU !

         Les agents du FBI se regardent et sourient d’un air moqueur. Les quatre prisonniers n’y comprennent rien.

                                                  Muldy : 

                                  Rappelez moi le nom de votre commando ?

                                                  Ian, froid : 

                                  Le Commando de la Nébuleuse

                                                 Sculler, hilare : 

                                  Figurez vous que vous portez bien votre nom car vous avez disparu de la mémoire de l’ONU. Elle nie votre existence.

         Les 4 prisonniers sont sous le choc.

                                                  Muldy, redevenant sérieux : 

                                  Alors, nous reprenons votre question. Pour qui travaillez vous ? Pour qui avez vous kidnappé le professeur Zands ?

                                                 Sculler :

                                   Je crois que dans ce cas de mutisme pathologique d’un individu à l’autre, nous avons le devoir d’employer les nouvelles méthodes.

         Les prisonniers se regardent d’un air interrogateur. Ils baissent la tête, prennent une respiration et Ian se mit à parler.

                                                 Ian : 

                                  D’accord, je vais vous dire tout ce que je sais concernant Zands.

                                                 Collins : 

                                  Non capitaine, je vais parler à votre place. Sinon vous serez privé de vos fonctions ou exécuter.

                                                 Rooks et Brooms, ensemble : 

                                  Oui, nous parlerons.

                                                  Muldy : 

                                  On vous écoute.

                                                  Sculler : 

                                  Pour commencer, qui vous a parlé de Zands ?

Séquence 30 : Confessions, en flash-back

                                                  Voix-off de Collins qui s’alterne avec Rooks et Brooms. Chacun dit une phrase : 

                                  Tout a commencé il y a un an de cela. Nous reçûmes un mail nous ordonnant de rejoindre le général Byrner. Ce dernier était constamment fourré à la base. Nous nous mîmes donc en route. Arrivés là-bas, quelle stupeur de voir que nous n’étions pas les seuls. Il avait réuni un petit commando puis nous fit un discours :

                                                 Byrner : 

                                  Soldats, c’est un grand soir pour nous. L’Onu m’a envoyé un mail dans lequel il nous demande de créer une unité spéciale pour préserver la paix dans le monde. Nous serons au-dessus de la CIA et même du FBI. Nous serons des cavaliers de l’ombre qui agiront pour le bien de l’humanité. Notre première mission est de surveiller le professeur Zands qui vient de mettre au point un prototype top secret qui pourrait être la clé de l’avenir.

                                                 Retour de la voix-off, idem : 

                                  Eblouis par son beau discours, nous nous enrôlâmes sans poser de questions. Il est vrai que nous aurions du vérifier ses propos en allant à l’ONU. Mais son mensonge était tellement gros que nous l’avons crû ! Amers regrets ! Vaine rédemption ! Notre sort était joué ! Alors nous surveillâmes nuit et jour le professeur Zands. Un an après, nous le kidnappâmes. Byrner avait pour ordre de faire un essai grandeur nature. Nous nous installâmes dans la base où vous nous avez trouvé. Cette invention désactivait le courant un cours instant et permettait des infiltrations chez les ennemis. Belle invention que voilà et qu’importaient les effets secondaires minimes. Hélas, l’essai fit disparaître Zands, Byrner et le lieutenant Hacker juste après.

                                                 Voix de Kyver : 

                                  Et vous nous fîtes prisonniers.

Séquence 31 : retour au présent
         Muldy et Sculler avaient écouté avec attention.

                                                 Sculler : 

                                  Belle histoire et je la crois. Mais nous savions déjà tout ça. Le général Byrner ne vous a pas dit qui lui a envoyé ce mail ? N’a-t-il pas prononcé un nom ?

         Soudain une vitre éclate et un fumigène tombe.

Séquence 32 : prison de Lyophan
         Armés de leur bâton, les Gamers avancent, tout en jetant un coup d’œil derrière. Aucun garde.

                                                  Thierx : 

                                  Est ce un jour férié ici, ou l’heure de la sieste ? Une fête religieuse ?

                                                 Did : 

                                  Tais toi, je me sens pas rassuré.

                                                 Thierx : 

                                  Tu t’es jamais senti sûr de toi. T’es comme Kev !

                                                 Sara :

                                   Restons sur nos gardes quand même. Ne vous dissipez pas. J’ai aussi peur que vous mais nous avons quelqu’un à sauver ! Et Lytiana qui nous suit pas. Pourvu que tout se passe bien.

         On entend des cris de détresse.

                                                 Thierx : 

                                  Je crois qu’on est sur la bonne piste.

         Ils se mettent à courir et font bientôt face à une porte métallique, ressemblant à celle des vieux coffres forts des banques ou des écoutilles de sous marin.

Séquence 33 : cellule de Lytiana
                                                 Cass : 

                                  Tu ne vois pas que Lyophan et la Princesse ont tendu un piège aux Gamers ?

                                                 Lytiana : 

                                  Oh si mais je crois en eux. Ils vont s’en sortir.

                                                 Cass : 

                                  Mais s’ils se sentent abandonnés, crois tu qu’ils seront en forme ?

                                                 Lytiana : 

                                  Je ne les ai pas abandonné mais testé.

                                                  Cass : 

                                  Tu comptes convaincre qui quand tu dis ça ?

         Silence. Cass disparaît en lançant :

                                                 Cass : 

                                  On se retrouvera bientôt avec les Gamers. 

Séquence 34-35 : les deux combats dans le monde virtuel et dans le monde réel

         Les gardes du FBI braquent leurs armes dans le vide. Des soldats du Commando entre et tire. Ian et ces trois amis se jettent au sol avec leur chaise. Soudain, quelqu’un vint couper leurs liens.

         Les Gamers entrent dans le coffre, très sûr d’eux mais bientôt ils font face à des Traceurs preneurs, la Princesse et Lyophan. Le  bourreau avait attaché Zands sur une table et s’apprêtait à faire quelque chose à sa tête, à l’aide d’une étrange arme. Feu à volonté, les Gamers se planquent derrière la porte.

         Ian et ses compagnons suivent à l’aveuglette une voix qui leur indiquait la sortie. Mais le quatuor voulait solder ses comptes avec le FBI. Ils se saisirent des armes traînant par terre et se joignirent à la bataille. Les fumigènes se sont dissipés.

         Les coups de feu semblent être arrêtés. Les Gamers se regardent.

                                                 Thierx, après une grande inspiration : 

                                  Allons, tout ça c’est la réalité virtuelle et nous sommes devenus des corps virtuels je pense sinon nous ne serions pas ici. Nos corps doivent être restés dans la réalité. Donc que risquons nous réellement en faisant face à nos adversaires ?

         Les 3 se regardent comme si c’était une très bonne question. Ils prennent une grande inspiration et se lancent dans la bataille, bâtons levés.

         Dans le monde réel le commando est à cours de munitions mais le quatuor mené par Ian se jette sur les agents menaçants et usent de leur poing. Muldy et Sculler, alors qu’ils viennent de prendre leur revolver sont saisis par Rooks et Brooms mais ils se débattent. Muldy abat Rooks dans le combat. Furieux Brooms bondit comme un fauve sur Muldy et le frappe à mort. Sculler panique. Le major Collins la tient en joug et lui somme d’ordonner le cessé le feu. Terrorisée, elle obéit.

         Les Gamers prennent leur courage à deux mains et bondissent sur les Traceurs. A leur grande surprise, ils font des bonds gigantesques et possèdent une force et une dextérité qu’ils ignoraient. Tout leur coup font mouche. La princesse et Lyophan se rapprochent du bourreau pour assister au spectacle. Soudain le mur derrière eux explose et Lytiana surgit, récupère Zands et ordonne aux Gamers de la rejoindre. Ils râlent comme des gamins qui s’amusaient bien puis finissent par obéir tout en faisant la tête.

Séquence 36 : monde réel, extérieur nuit.
         Ian, Collins et Brooms sont dehors, entourés par le commando. Un soldat s’avance :

                                                  Soldat : 

                                  Je viens de recevoir un mail de l’ONU concernant l’avenir du commando, suite à son échec et à la perte de Byrner. Le commando doit retrouver les 3jeunes et les livrer dans la base 4141. Son nouveau leader, ce sera vous Capitaine Kyver et vous devenez ainsi Colonel.- s’adressant ensuite à Brooms- L’ONU sait à quel point la perte de votre ami vous a touché mais votre accès de fureur vous vaut un blâme, et surtout une mise à pied pour une durée indéterminée. -puis a Collins- Cela vous a surpris de nous voir disparaître comme ça de la base mais l’ONU a eu vent de fuite au sein du Commando et ne savait qui soupçonner entre vous 4. Mais en voyant qui a parlé ce soir, nous avons découvert que c’est vous Major Collins qui êtes la taupe pour le compte du FBI.

                                                 Ian, furieux : 

                                  Je proteste ! En tant que ami de longue date du Major je puis vous jurer que vous faites erreur ! Et en tant que colonel, je refuse qu’il lui soit fait le moindre mal !

                                                 Soldat : 

                                  Si vous ne faites rien du Major, l’ONU vous mettra à pied aussi !

                                                 Ian, dents et poings serrés : 

                                  D’accord. Je le démis de ses fonctions mais il n’y aura pas de procès. Je me le garde comme informateur, ça lui permettra de se racheter si ce que vous dites est vrai. J’en veux des preuves soldat !

                                                 Soldat : 

                                  Vous les aurez colonel ! Maintenant je rejoins l’ONU et vous laisse votre commando. Au revoir colonel ! Quant à l’agent Sculler, l’Etat la réengage pour la mettre à la tête d’une nouvelle unité internationale qui la tiendra pour toujours à distance de nos projets. Elle a été nommée chef de la World Unity.

Séquence 37 : monde virtuel, extérieur nuit

                                                 Lytiana : 

                                  Voilà Gamers, j’ai vu ce que vous valez. Vous êtes les bonnes personnes. Il est l’heure de rentrer chez vous. Vous avez de la chance, vos parents n’ont pas encore remarqué votre absence.

                                                 Did : 

                                  Comment savez vous cela ?

                                                 Lytiana : 

                                  Vous le saurez en temps voulu !

                                                 Thierx, penaud : 

                                  On peut pas encore exploser quelques ennemis avant de partir ?

                                                 Lytiana, autoritaire : 

                                  Non Thierx ! Et ne penses même pas à coucher avec moi pour fêter ta victoire ! Zands, donnez moi la main s’il vous plaît

                                                 Zands, apeuré :
                                  Non, hors de question ! Je vous ai vu voler sur les gardes, vous battre comme des gladiateurs. Je ne vous connais même pas et je me méfie de vous. Je ne comprends rien à ce qui m’arrive ! Laissez moi !

                                                 Sara : 

                                  Lytiana est la seule capable de vous ramener chez vous, en sécurité !

                                                 Zands : 

                                  en sécurité ! Je le suis nulle part. j’ai un commando qui me court après et on a essayé de me torturer ! Où suis je en sécurité ? Tout est surveillé chez moi.

         Lytiana, courroucée, avance vers un Zands tremblant.

                                                 Lytiana : 

                                  Vous ne comprenez rien à ce qui s’est passé ? Je veux vous montrer quelque chose pour que vous compreniez.

         Elle lui tend la main et le touche. Il disparaît.

                                                 Sara stupéfaite : 

                                  Qu’avez vous fait ?!

                                                 Lytiana, sereine : 

                                  Je l’ai envoyé dans la région MS-DOS pour qu’il comprenne ce qui c’est passé. Je vous ramène chez vous et je le rejoins. Donnez moi vos mains.

         Abracadabra, ils disparaissent

Séquence 38 : intérieur nuit, chambre de Thierx
         Le trio se réveille sur le sol de la chambre de Thierx, une migraine indescriptible et des sensations d’étrangeté.

                                                 Did : 

                                  Etait-ce réel tout ce qu’on a vécu ou un mauvais rêve ? C’est bizarre, ça me manque déjà.

                                                 Thierx : 

                                  C’était trop cool. J’espère qu’on remettra ça très bientôt.

                                                   Sara : 

                                  c’est bizarre, je suis toute excitée de savoir qu’un truc louche se prépare et que j’ai un rôle important. C’est une sensation merveilleuse.

                                                 Thierx :

                                   Mais y a des trucs que je préfère oublié.

                                                 Did :

                                   Comme quoi ?

                                                 Thierx : 

                                  J’ai oublié !

                                                 Sara, regardant sur sa montre : 

                                  Oups, je vais être en retard pour dîner. Regardez ! Nos montres ont fait un saut de plusieurs heures !

                                                 Thierx : 

                                  Oua, démentiel. C’est tripant ce qui nous arrive.

                                                 Did : 

                                  Bon, séparons nous. A demain !

                                                 Sahra qui suit : 

                                  A demain !

                                                 Thierx qui les fout dehors avec regrets : 

                                  A demain, le plus tôt possible  j’espère !

Séquence 39 : extérieur nuit
                                                   Un soldat : 

                                  Colonel O’Kyver, nos informateurs nous signalent que les 3 jeunes ont été vu sortant d’un appartement d’un quartier en Alsace.

                                                 Ian O’Kyver, pensif : 

                                  Ok, on y va Commando de la Nébuleuse !

Séquence 40 : monde virtuel, extérieur nuit, près de la prison de Lyophan
         Un homme s’avance vers Lyophan, la princesse et Cutioner. Tous se mettent à genoux et l’appellent Lord Demonius.

                                                 Lord Démonius : 

                                  Alors ma fille, comment s’est déroulée ta mission ?

                                                 La Princesse : 

                                  Comme prévu papounet. Les Gamers sont à la hauteur des craintes des Divlos mais ils sont loin d’être unis. Un des derniers arrivants traînent dans ce monde.

                                                 Lord Démonius : 

                                  Oui, le professeur Zands. Lytiana, cette sagouin, la envoyé dans la région de MS-DOS qui vient juste de tomber entre nos mains. Cutioner et Lyophan, vous y allez et faites ce que vous savez à ce scientifique, pour le remercier de son aide.

                                                 Cutioner et Lyophan : 

                                  A vos ordres maître ! Au service des Divlos Lord !

                                                 FIN DE L’EPISODE

