1.3La tragédie virtuelle

Séquence 1 : extérieur jour, ruines 
         Thierx sort sa tête.

                                                 Did : 

                                  Les Traceurs preneurs nous encerclent-ils toujours ?

                                                 Thierx : 

                                  C’est trop calme et sans la force de Lytiana, nous ne parviendrons pas à nous battre. Comment est-elle ?

                                                 Sara : 

                                  Son état est critique. Elle a perdu beaucoup de sang et si on ne quitte pas MS-DOS, elle mourra.

                                                 Did, inquiet : 

                                  Et sans elle il nous est impossible de rejoindre notre monde. Et l’hôpital qui est envahi par la meute de Lyophan! Et Rilke qui n’est pas encore revenu !

                                                 Thierx : 

                                  Merde, merde et remerde ! ‘Tain, faut tenter quelque chose ! Bon, n’oublions pas que nous sommes dans le monde virtuel et que nous sommes capables de beaucoup de choses.

         Thierx prend son courage à deux mains et sort, en ne cessant de se dire :

                                                 Thierx : 

                                  C’est un jeu ! c’est un jeu ! C’est un jeu….

         Il le répète jusqu’à ce que Did et Sara ne parviennent plus à l’entendre. Coup de feu et lasers. Did et Sara sursaute  et hurle :

                                                  Did + Sara : 

                                  Thierx !

    Générique: Thierx, Sara, Did, Lytiana et Ian O’Kyver

                       GAMERS Crée par Kévin BRAUER
Séquence 2 : 5 heures plus tôt ; début d’après midi, extérieur jour
                                           LA TRAGEDIE VIRTUELLE

                                             Histoire de Kévin BRAUER

                                                Ecrit pat Kévin BRAUER
               Personnages secondaires : Général Dapling, Chef Lyophan, Cutioner, Khapto(chef de meute), Zands, Lieutenant Dhawk, Rilke, le père de Sara(Robert), la mère de Sara(Katia), le petit frère de Sara (Luc)

    Plan 1 :

         Des jeunes jouent au basket ou au foot, certains torse nu, d’autres en débardeur. Il fait 32degrès. Les filles sont en débardeur et en robe d’été très courtes. Certaines papotent tandis que d’autres encouragent leur chéri. Travelling sur les joueurs de foot. Thierx a la balle et drible tout le monde puis marque. L’ovation est générale. Thierx fait son tour de terrain puis va vers Did. Ils miment un interview.

                                                 Did, mimant le journaliste : 

                                  Alors Mister Thierx, surnommé le top méga giga cool super sage professionnel, comment avez vous senti le match ?

                                                  Thierx : 

                                  Ecoutez, un mec de ma classe ne peut que le sentir bien. Ah, ah, ah. Non, plus sérieusement, j’avais peur d’être mou sur le terrain, dur avec les fanmes, humide sur l’homme. Mais bon, d’un judicieux centrage sur l’ailier droit puis d’un déplacement de gazelle vers le point G du terrain…

                                                 Did : 

                                  Pouvez vous traduire ?

                                                 Thierx : 

                                  Je leur ai niqué leur race.

         Au même moment des sifflements polis  coupent leur numéro.

    Plan 2 :
         Sara descend , soucieuse. Elle s’avance vers le terrain de foot. Les hommes la sifflent poliment. Sara joue sa starlette puis voit Thierx et Did. Ils arrêtent aussitôt leur numéro et vont la rejoindre. Le match reprend de plus belle.

    Plan 3 :
                                                 Thierx : 

                                  Flûte, j’étais en train de vivre mon heure de gloire.

                                                 Did : 

                                  Disons ton quart de quart d’heure de gloire.

                                                  Sara, après un petit rire : 

                                  Lytiana nous appelle. Il y a un problème dans le monde virtuel. Et seuls les Gamers peuvent le résoudre.

         Au même moment une camionnette arrive.

Séquence 3 :2heures plus tôt, intérieur jour, camp militaire.
    Plan 1 :

         Un colonel ( Ian o’Kyver) descend d’une camionnette (la même arrivée en fin de séquence 2). Il tend sa carte. La barrière se lève. Travelling suivant la camionnette jusqu’au hangar 12.

    Plan 2 :
         Ian o’Kyver suivi par un jeune homme de 25ans au visage juvénile, aux yeux bruns et aux cheveux bruns coupés très court, en descendent. Un autre homme, d’une quarantaine d’année, aux cheveux blonds, un peu enrobé et aux yeux noisettes, avec un galon de général, s’avance et leur sert la main.

                                                  Général Dapling, avec l’accent alsacien : 

                                  Général Dapling, à votre service colonel. J’ai reçu un mail du Pentagone m’annonçant votre visite.

                                                 Ian o’Kyver : 

                                  Merci de votre accueil général. Voici mon second, le lieutenant Dhawk. Nous sommes désireux d’entendre votre rapport concernant les trois disparus.

                                                 Général Dapling : 

                                  Mais bien entendu. Que votre commando s’installe et choisisse ses armes tandis que je vous ferai mon rapport dans mon bureau.

                                                 Ian o’Kyver : 

                                  Bien général.

         Il fait un signe de tête à Dhawk . Dhawk fait signe au commando de descendre de la camionnette. Grosse agitation. Dhawk veille au bon ordre.

Séquence 4/5 : Immeuble, couloirs et escaliers / Cour du quartier( écran couper en deux ?)

         Le trio monte les escaliers et discute.

                                                 Did : 

                                  Mais Sara, comment pourra-t-on entrer dans le monde virtuel ?

                                                 Sara : 

                                  Normalement Lytiana viendra nous chercher.

                                                 Thierx : 

                                  Où ? Micro-onde ? Console ? Ordinateur ? Dans mon lit ?

                                                 Sara : 

                                  Là où on sera seuls !

                                                 Did : 

                                  Mais comment le saura t-elle ?

                                                 Sara : 

                                  Est-ce si important ?

                                                  Thierx : 

                                  Le hic c’est que mes parents sont à la maison alors pour la solitude c’est râpé.

                                                 Sara : 

                                  Les miens vont heureusement s’ absenter.

                                                 Thierx, à Did : 

                                  Hmm. Did, peux tu me laisser seul s’il te plaît ?

                                                  Did : 

                                  Dans tes rêves ! Nous avons une mission à remplir alors pensons mission ! –début du Beau Danube Bleu- Tiens j’entends de la musique.

         Au même moment dans la cour, le Commando de la Nébuleuse descend de la camionnette. Ian et Dapling sortent les premiers tandis que les soldats se dispersent autour d’eux, suivant les indications de Dhawk. Effets ralentis comiques, là où ils sont le moins nécessaire. La manière qu’ont les soldats de se placer peut être chorégraphier comme un ballet russe avec en musique Le beau Danube Bleu.

          L’écran n’est plus coupé en deux. Les Gamers regardent par une des grandes fenêtres du couloir et ils voient le Commando de la Nébuleuse :

                                                 Thierx, intrigué : 

                                  Mais qui sont ces gus ?! Que cherchent-ils ici ? Ce sont les nouveaux CRS venus chopper les dealers du coin ?

         Plus sérieux. Le commando se sépare et les divers groupes rentrent dans tous les immeubles constituant le quartier. Seuls Ian et Dapling restent dehors au cas où leurs cibles sortaient et pour maintenir la communication radio .

                                                 Ian : 

                                  Equipe Beta Zeta 2, n’oubliez pas de fouiller tous les appartements.

                                                 Dapling : 

                                  Equipe Zeta Beta 2, plus de douceurs quand même. Nous ne sommes pas des CRS !

                                                  Ian : 

                                  Oui équipe Belta Zelda, rien à signaler ? Ok. Terminé.

                                                 Dapling : 

                                  Alors équipe Zelta Baldur ? Rien à signalé ? Ok. Terminé.

                                                  Ian et Dapling, en même temps, tournant leur tête l’un vers l’autre : 

                                  Bâtiment C étage 1 vide.

         Les Gamers se regardent intrigués.

                                                 Did : 

                                  Pourquoi j’ai l’impression que c’est après nous qu’ils en veulent ?

                                                 Thierx : 

                                  T’es peut être parano.

                                                 Sara : 

                                  Qu’importe, ne traînons pas. De plus, squatter dans les couloirs est interdit.

         Ils se retournent et font face à Robert, Katia et Luc âgé de 9ans, la famille de Sara. Tremblements des Gamers. L’écran se recoupe en deux. On entend les bruits des soldats en pas de course dans les escaliers (les Gamers les entendent) puis l’écran se coupe et on voit leurs pieds. Au fur et à mesure qu’ils s’approchent, la caméra remonte et finit par les filmer en entier.

                                                 Robert : 

                                  Ah, ma fille, nous allons sortir au parc. Tes amis et toi voulez vous joindre à nous ?

                                                 Sara : 

                                  C’est trop gentil p’pa mais nous voulons boire quelque chose de frais par cette chaleur.

                                                 Katia : 

                                  Bien chérie. Il y a du coca et de l’ice tea au frigo. N’oublies pas de mettre tout de suite les verres dans le lave vaisselle. Et si vous avez faim, il y a….

                                                   Sara, agitée : 

                                  c’est gentil maman mais on est pressé.

          Les Gamers s’en vont aussitôt.

                                                 Robert, intrigué : 

                                  Tu as peut être besoin des clés, non ? – Sahra s’avance, inquiète- Et qu’allez vous faire d’autre ?

                                                  Sara gênée : 

                                  euh…regarder la télé ou jouer aux jeux vidéos.

                                                  Katia, triste : 

                                  Ah pauvre enfant. Elle ne sait plus profiter des plaisirs simples de la vie.

                                                 Luc, intrigué : 

                                  Mais c’est bien les jeux vidéos et la télé : ça occupe et attire des amis maman.

         Robert donne les clés. Les pas se sont de plus en plus rapprochés. La famille de Sara s’en va tandis que le trio file vers l’appartement. Luc est très intrigué par cette scène. Fin de l’écran coupé en deux.

                                                 Luc : 

                                  Maman ? Pourquoi Sara est pressée d’entrer avec deux garçons dans son appartement ? Pourquoi insistait-elle autant pour entrer ? Pourquoi elle semblait agitée ? Est-elle nymphomane ?

                                                 Katia, outrée : 

                                  Mais mon biquet, tu en poses des questions ! Et quel horrible mot que « nymphomane ». C’est encore ce garnement de Maxime qui te l’a appris à l’école ?

                                                 Luc : 

                                  Non maman, c’est le titre d’une K7 que mon père avait mis dans le boîtier de ma K7 des tortues ninjas.

                                                 Katia : 

                                  Robert, il faudrait que nous ayons une discussion d’adulte ensemble.

         Ils sont percutés par le commando. Surpris, ils continuent à descendre puis le commando redescend tout aussi brutalement.

Séquence 6 : extérieur jour, cour du quartier

    Plan 1 :

         A l’extérieur, les divers commandos se réunissent devant Ian et Dapling. Ils sont penauds.

                                                 Ian : 

                                  Oui commando Alpha Tango Cash Charlie ? Rien à signaler non plus? Vous en êtes bien sûr ? Comment ça pourquoi je doute ! Mais bande de moules à gaufre, car vous avez visité le dernier immeuble du quartier !-A Dapling- Vous êtes sûr de vos renseignements ?

                                                  Dapling : 

                                  Oui colonel, mon informateur connaît très bien l’une des trois personne et vit même avec elle, en tant que membre de sa famille.

                                                  Ian, à la radio : 

                                  Je confirme. Non pas ça. Je confirme que vous êtes une bande de moule à gaufre !

         Dapling voit sortir la famille de Sara.

                                                 Dapling : 

                                  Ah ben tenez, voici la famille de la fille du groupe. Je vais aller l’interroger. Nous étions bons voisins avant qu’il ne déménage. – A Robert- Eh Robert ! Robert Dumberger ! C’est moi ! Lucien Dapling, ton vieux voisin !

         Il s’avance en criant vers Robert.

                                                 Ian, à part : 

                                  Bonjour la discrétion !

    Plan 2 :
         Robert reconnaît Lucien. Ils se serrent la main.

                                                 Robert : 

                                  Oh Lucien, quel plaisir de te voir. Mais que fais tu ici ?

                                                 Dapling : 

                                  Manœuvre d’entraînement visant à attirer les jeunes vers l’armée. Et toi ? Tiens, où est passé ta fille ?

                                                 Robert : 

                                  Ecoutes , je vais bien. Comme tu vois je fais une promenade en famille. Elle va bien aussi. Sara ? Elle est dans mon appartement , au dernier étage, avec des amis. Bon je te laisse, ciao.

                                                 Dapling : 

                                  Ciao.

         Ils se séparent. Dapling rejoint Ian.

    Plan 3 :
                                                 Dapling: 

                                  Et voilà! S’ech ebst !

                                                 Ian : 

                                  Alors?

                                                 Dapling: 

                                  Sont au dernier étage, tous les trois. Deux vivent face à face. C’est la dernière chambre aux abords de l’escalier.

                                                 Ian :

                                   Bon j’y vais ! Restez dans les parages et surtout discrets.

                                                  Dhawk : 

                                  Je crains que ça ne soit trop tard pour la discrétion.

                                                 Ian : 

                                  Bon ben restez sur place et assumez votre indiscrétion !

         Ian s’en va vers le bâtiment A.

Séquence 7 : extérieur crépusculaire, monde virtuel
         Les Gamers sont arrivés avec Lytiana. Elle semble triste. Des ruines s’étendent autour d’eux, sous un ciel rouge orange.

                                                 Thierx : 

                                  Z’aurez dû prévenir qu’il y avait décalage horaire.

                                                 Did : 

                                  Quelle subtilité Thierx. Ne vois tu pas qu’une bataille a fait rage ici ?

                                                 Sara : 

                                  Et puis d’ailleurs, tu oublies qu’ici nos montres ne fonctionnent plus, tant qu’on restera dans le monde virtuel. De plus, mes parents ne vont pas trop traîner.

                                                 Lytiana, triste : 

                                  Rassurez vous Gamers, vous rentrerez avant eux. Le temps ne s’écoule pas de la même manière ici que chez vous. La dernière fois nous sommes rester 48heures dans le monde carcéral de Lyophan.

                                                 Did : 

                                  Où sommes nous Lytiana ?

                                                  Lytiana : 

                                  Dans ce qui reste de MS-DOS, depuis l’attaque des Démons ! Mais ne restons pas trop longtemps, des drones circulent dans la région. Cachons nous et je vous expliquerai ce qui s’est passé. 

                                                 Thierx, avec compassion et douceur : 

                                  et aussi pourquoi t’es triste ?

                                                 Lytiana :

                                   Les deux sont liés beau Thierx.

         Thierx rougit. Bruits de drones. Lytiana fait signe aux Gamers de la suivre.

Séquence 8 : extérieur jour, au cœur de MS-DOS
         Une tour d’ivoire se dresse sur les ruines de l’ancien village africain de MS-DOS. Certains toits fument encore. Des soldats enlèvent les corps des morts, les posent dans des Flywags (sortes de camions sur pneumatique, ne touchant pas la route mais ne volant pas non plus pour autant). Ils ferment le coffre et partent. Plus le camion s’éloigne, plus on distingue un gouffre fumant. Ils vont jeter les corps dedans.

Séquence 9 : intérieur jour, la tour d’ivoire.
    Plan 1 :
         La caméra monte le long de la tour jusqu’à arriver à Lyophan regardant à travers une baie vitrée.

    Plan 2 :
         Un homme vêtu de cuir noir, un galon rouge sur la poitrine, coiffe en forme de lion  accroupi sur le crâne, d’une trentaine d’année, s’avance derrière Lyophan.

                                                 Khapto : 

                                  Meneur Khapto, chef de meute, au rapport chef Lyophan !

         Lyophan se retourne et s’installe à son bureau. Un moment de silence. Lyophan fait un tour complet sur son fauteuil puis se penche sur son bureau.

                                                 Lyophan souriant : 

                                  Alors Meneur, avez vous fait le compte juste de nos victimes et nos prisonniers ?

                                                  Khapto : 

                                  La moitié du village va être transféré dans notre level cellulaire, à quelques jours d’ici, dans le Floppy, près de la Génésia, là où se sont crashés nos royaumes. Comme prévu, 10% de nos prisonniers vont être implantés par votre Cutioner et les autres alimenteront nos troupes et les mondes virtuelles sous notre tutelle. 

                                                  Lyophan, furieux : 

                                  Et nous avons exterminés l’autre moitié ?!

                                                 Khapto, ton rassurant : 

                                  Non,  rassurez vous.  Les Démons risquent de nous en vouloir si nous liquidons 50% de leurs futurs fidèles partout où nous allons. L’autre moitié a formé un mouvement de résistance baptisé l’IVGD. 50% de ce mouvement, soit 25% de la population, a préféré mourir plutôt que de rejoindre nos forces de conquête. Les autres résistants sont parvenus à nous échapper.

                                                  Lyophan : 

                                  Vous ne savez donc pas faire de propagandes ?!

                                                 Khapto, ahuri : 

                                  Pardon ?

                                                 Lyophan : 

                                  Ben oui, nos voisins terriens sont très bons là-dedans. Je ne vous dis pas le nombre impressionnant de textes de propagandes : pour l’armée, pour des chefs d’état, pour semer la terreur, pour vendre des films, de la lessive, des livres, du dentifrice ou de la nourriture pour chien. Les styles sont assez similaires : « vos dents n’ont pas le sourire, achetez le dentifrice intel », « votre pays n’est pas rayonnant, voter le candidat suivant »,etc…

                                                 Khapto, toujours ahuri : 

                                  Et comment pensez vous faire rejoindre les peuples que nous oppressons à notre cause ?

                                                 Lyophan : 

                                  Simplement. Du style :

                    « Vos vies sont ennuyeuses depuis la destruction de notre planète il y a quelques siècles de ça, depuis que Optimale Pine et Mégatcon ont livré la bataille pour l’évolution ou la survie morale de nos peuples, l’un secondé par les Originels, libertins et les autres par les Démons Conservateurs. Vous regrettez vos vies démesurées ou plates ? Les peuples voisins vous exaspèrent à force d’en être trop prêts ? Vous ne pouvez pas survivre à la surpopulation de vos mondes respectifs acquis en dépit de cause ? Alors rejoignez nos armées, enrôlez vous et venez conquérir de nouveaux mondes pour vivre à nouveau à l’air libre et permettre l’évolution de nos espèces. Vive le culte des Démons ! Téléphonez ou mailez à Lyophan.Com pour rejoindre notre noble cause, votre cause. »

                                                 Khapto, émerveillé : 

                                  Je veux m’enrôler, je veux m’enrôler !

                                                 Lyophan, éclatant de rire : 

                                  Idiot. Tu l’es déjà !

                                                 Communiquant WXCV, entrant tout d’un coup : 

                                  Chef, un nouveau prisonnier vient de nous être livré. Il se nomme Zands.

                                                 Lyophan, se levant et s’avançant vers la porte : 

                                  Ah, quel plaisir de le revoir. Khapto, vous me captez ? Venez avec moi que je vous présente un vieil ami à moi.

                                                 Khapto : 

                                  Oui chef. Et vous m’écrirez votre slogan que je l’apprenne ?

Séquence10 : extérieur crépusculaire, ruines d’un hôpital
         Les Gamers arrivent devant un bâtiment en ruine. L’insigne de la croix rouge pend. Le vent se lève et fait balancer l’insigne.

                                                 Sara : 

                                  Ce décor ne m’inspire pas confiance

                                                 Did : 

                                  Il me fait penser à un décor de film d’horreur, dans le style des maisons hantés ou de l’antre de la folie avec une pointe d’apocalypse.

                                                 Thierx : 

                                  Bande de froussards, moi je le trouve trop cool comme endroit et puis ça paraît solide.

         Lytiana leur ouvre la porte. Ils s’y engouffrent. La porte est claquée. L’insigne tombe. La porte s’avère mal fermée. Lytiana la referme délicatement. Un bout de la façade, plus gros que l’insigne, s’écrase.

Séquence 11 : intérieur jour, couloir d’hôpital délabré
         A travers un gros trou dans le mur, le ciel crépusculaire illumine le couloir. Ce dernier est encombré de morceaux d’édifices. Quasiment toutes les portes sont bloquées.

                                                 Thierx, inquiet : 

                                  Dis moi Lytiana, sans vouloir t’offenser, tu penses vraiment que nous serons à l’abri des drones ici ?

         Silence. Elle escalade ou enjambe les ruines. Les Gamers font de même, avec plus de difficultés. Ils arrivent devant une sortie de secours. Elle frappe. Silence. Regard inquiet de Lytiana. Elle veut refrapper. Soudain la porte s’ouvre. Un homme d’une quarantaine d’année, barbu et avec des lunettes apparaît.

                                                  Rilke : 

                                  Ah Lytiana , cadeau divin

                                  Tu daignes te montrer, enfin

                                  Par ta présence quasi divine

                                  Mon existence change de mine

         Il voit les Gamers et fait une sale tête.

                                                 Rilke : 

                                  Ah, je vois que tu n’es pas seule. Je sais que les Originels prônent l’amour libre et l’épanouissement sexuel mais pas à ce point.

         A ces propos, Thierx semble partir dans de douces rêveries. Did parait choqué tandis que Sara reste stoïque. Lytiana lance un regard de glace à Rilke.

                                                 Lytiana : 

                                  Nous avons appris à tolérer toutes les sexualités et à comprendre les diverses orientation sexuelles. Tous nos peuples s’y sont essayés mais ont quand même finit par faire un choix et ne vivons rien avec des personnes qui ne nous attirent pas, amicalement comme sexuellement. Oublies tes clichés de poètes, je n’en ai cure. Du moins à l’aube d’une si grande tragédie virtuelle.

                                                 Rilke : 

                                  Alors je vous demande pardon ma douce reine et vous convie à entrer avec vos amis.- les Gamers entrent- Cette tragédie semble être un châtiment divin.

                                                 Lytiana : 

                                  Lancé par ces conservateurs de Démons  ou encore du tout puissant Nécron, maître des Démons?! Sortez de votre mysticisme ridicule Rilke. Les Démons et les Originels ne sont que des philosophes politiques et stratèges comme tous les autres peuples.

         Elle rentre et ferme la porte derrière elle. Un autre pan du bâtiment s’effondre.

Séquence 12 : tour d’ivoire
         Le chef Lyophan et Khapto arrivent en sous sol. Il ressemble à une salle des tortures du Moyen-Âge. Cutioner se dresse devant eux et leur fait signe de le suivre. Toute la scène est en travelling jusqu’à ce qu’on voit Zands.

                                                 Lyophan, souriant : 

                                  Ah, mon vieil ami Zands. Quel plaisir de vous voir dans ma nouvelle demeure. Je dois vous l’avouer, elle est moins confortable que la précédente mais vous aurez droit au même traitement de luxe.

                                                 Cutioner : 

                                  Je l’ai déjà interrogé mais il refuse de me dire où est Lytiana.

                                                 Zands, furieux : 

                                  Cette folle ne fait pas parti de mes amis. Elle m’a abandonné ici avec un certain Rilke dans les ruines d’un hôpital. Je n’en sais pas plus.

                                                 Lyophan, calme : 

                                  Pour moi cette information représente déjà beaucoup et je vous en remercie. Vous aurez droit à une anesthésie pendant l’implantation et à une dernière volonté. –s’adressant à Khapto- Meneur, prenez un communiquant qui vous reliera aux drones et quelques pisteurs ainsi que des Traceurs Preneurs de votre meute. Ramenez moi Lytiana et Rilke. Je suppose que les Gamers ne doivent pas être loin. Ramenez les.

                                                 Khapto : 

                                  A vos ordres chef.

         Il s’en va laissant Zands seul entre Cutioner et Lyophan.

                                                 Lyophan : 

                                  Cutioner , prépares tes outils pour l’anesthésie.

                                                 Zands, acceptant son sort : 

                                  Et ma dernière volonté ?

                                                 Lyophan :

                                   Dites la.

                                                 Zands : 

                                  Je désire savoir ce qui se passe.

                                                 Lyophan, un peu déçu : 

                                  Ah. Lytiana n’a pas eu le temps de tout vous expliquer. J’ai moins de 5minutes pour vous résumer la situation. En fait, ici vous êtes dans le monde virtuel, un monde tout aussi réel que le votre et nous aimerions bien l’étendre à votre planète, la seule peuplée dans ce système, les Martiens ayant déserté en apprenant notre arrivée il y a quelques siècles. Moi et mes hommes obéissons au peuple des Démons, conservateurs et défenseurs de la bonne morale. Tous sommes issus de divers peuples. Nous en sommes des descendants. Il y a un siècle terrien de ça, à une décennie prêt, notre planète a connu une guerre civile sans précédent sur les conduites morales. Certains rallièrent les Originels plus libéraux et d’autres les Démons, plus conservateurs et réalistes. Notre planète fut détruite. Quelques millions d’habitants prirent le floppy pour survivre, en quête d’une planète à conquérir. Quelques problèmes techniques nous retardèrent et nous nous écrasions. Les survivants reconstruisirent leurs civilisations. Ici vous êtes dans la capitale de notre nouveau monde : MS-DOS. D’autres pays ont existé ou existèrent. Nous avons découvert que la Terre pourrait nous aider à survivre et en attendant le retour des Dieux Démons, nous tentons de réunir une armée pour nous permettre de conquérir ce monde.(pendant tout ce récit, un dessin animé passe résumant toute l’affaire, il peut illustrer les paroles ou être projeté sur un écran devant Zands, comme une vidéo pédagogique)

         A ce moment Cutioner pique Zands dans le bras et Zands s’endort.

                                                 Lyophan : 

                                  Ah, le délai est écoulé. Bonne nuit professeur Zands et encore merci de nous avoir fourni l’énergie nécessaire pour recouvrer des forces et nous réactiver avant que nous reprenions notre autonomie.

         Il s’en va laissant Cutioner se charger de leur invité.

Séquence 13 : Monde réel, immeuble A
    Plan1

         Ian O’Kyver est arrivé devant l’appartement. Il sonne. Aucune réponse. Il sonne encore. Toujours rien. Il vérifie si la porte est fermée. Elle l’est. Il sort un passe partout de sa poche. La porte s’ouvre. Ian entre.

    Plan 2
         Il balaye du regard l’appartement et ne décèle rien d’anormal. Seul un ventilateur d’ordinateur anime l’appartement. Il suit son bruit et arrive dans la chambre de Sara. Les murs sont envahis de posters, la tapisserie est brune. Quelques peluches illuminent la pièce. L’ordinateur a son écran de veille. Ian s’y avance et clique sur la souris. Son visage exprime la stupeur.

Séquence 14 : monde virtuel, cantine de l’hôpital.

    Plan 1
         Tout est blanc et toutes les casseroles sont en aluminium. Les Gamers les touchent. Pendant tout le dialogue, les Gamers se dirigent vers une table tout au fond. Au passage, ils touchent et regardent cette cuisine ressemblant à celles de leur monde. Ils ont un petit creux et se servent au passage.

                                                 Sara : 

                                  C’est bizarre, tout ressemble à ce que nous avons dans notre monde réel.

                                                 Lytiana : 

                                  Nos deux mondes sont identiques, je vous l’ai déjà dit je crois.

                                                 Did : 

                                  Pourquoi tu nous as appelé ?

                                                 Thierx : 

                                  Pourquoi on se planque ?

                                                 Rilke : 

                                  Laissez là en paix, elle vous dira tout quand elle le désirera.

                                                 Thierx, méchant : 

                                  Et toi t’es qui d’abord ?

                                                 Rilke : 

                                  Je m’appelle Rilke, poète et médecin dans cet hôpital.

                                                 Did : 

                                  Pourquoi l’hôpital est endommagé de la sorte ?

                                                 Rilke : 

                                  Nous avons été attaqué.

                                                 Sara : 

                                  Qui « on » ?

                                                 Lytiana : 

                                  Lui, moi et Zands !

                                                 Thierx : 

                                  Zands ?! Le scientifique que tu as fait disparaître ?

                                                 Did : 

                                  Où est-il ?

                                                 Sara : 

                                  Sois logique Did. Tu le vois ? Pourquoi Lytiana nous aurait-elle appelé sinon ?

                                                  Did :

                                   Mais je croyais que Lytiana le détestait.

                                                 Thierx : 

                                  Elle a peut être eu mauvaise conscience. Après tout il n’y est pour rien si son prototype a causé tant de dégâts dans le monde virtuel.

                                                 Lytiana : 

                                  En effet Thierx

                                                 Rilke : 

                                  Ah, écoutez là cette brave âme. Une pureté de l’esprit pareil prône la perfection divine. On dirait une Originelle.

                                                 Lytiana : 

                                  Tais toi Rilke, ce n’est pas l’heure de versifier ou de proser ! T’as qu’à écrire tout ça et nous laisser en paix.

    Plan 2 :
         Les Gamers s’assoient à la table tandis que Rilke, froissé,   s’isole derrière les fourneaux. Il sort un bloc note et se met à écrire.

                                                 Lytiana : 

                                  Je vais vous raconter ce qui s’est passé. (même principe que le récit de Lyophan : DA ou flashs). Je n’en ai jamais voulu à Zands d’avoir permis aux quelques Démons que nous affrontons de retrouver leur autonomie. Je lui en voulais de son égoïsme à force de s’apitoyer sur son sort. Je l’ai donc envoyé dans la région MS-DOS pour qu’il reçoive une leçon de conscience. Or, j’ignorais complètement que l’armée de Lord Démonius était déjà parvenu à MS-DOS. Je ne l’ai su qu’en y allant après votre départ. J’ai été sauvé par Rilke. Ce dernier avait déjà récupéré Zands. Il transforma la tragédie que je venais d’entre voir en poème épique. Les troupes de Démonius surgirent de nulle part et prirent d’assaut la ville. Bien sûr, depuis l’accident de mon père, nous nous attendions à une attaque de cette envergure mais nous ignorions quand. Mon frère avait commencé à fonder un mouvement de résistance baptisé l’IVGD mais ils n’étaient pas prêts à affronter une attaque aussi brutale. Cet hôpital servait de QG à ce mouvement mais il fut bombardé. Certains résistants jouèrent leur va-tout et affrontèrent les soldats mais ils en payèrent le prix. J’ignore si mon frère était parmi les tués ou parmi ceux qui sont parvenus à s’échapper. Rilke aussi. Les combats furent si violents que la population préféra se rendre et rejoindre le culte des Démons. J’ignore tout des intentions des Démons. Nous sortions d’une période très sombre et lorsque nous nous sommes écrasés, nous avons décidé de mettre fin à nos divergences morales et existentielles, de vivre en paix. Mais quelqu’un ou quelque chose a relancé la bataille. J’ignore si les motifs sont les mêmes. Je ne vous ennuierai pas avec eux, car ils sont propres à nos civilisations. Zands a été stupéfait de cette histoire et a préféré sortir que d’en entendre plus. Même s’il n’y avait plus rien à raconter. Je l’entendis crier et je vis qu’il fut capturé par des Traceurs Preneurs, ceux qui appartiennent à Lyophan, de la meute des Lions.

                                                 Did, surpris : 

                                  Lyophan, notre geolier ?! Mais comment est ce possible? 

                                                 Sara, calme : 

                                  Dis, arrêtes de regarder des suites de films. Jusqu’à nouvel ordre, nous n’avions pas vaincu Lyophan précédemment. C’est un peu notre Darth Vador virtuel.

                                                 Thierx : 

                                  Mais y a quelque chose qui m’a frappé dans ton histoire Lytiana. Rilke appartient à ton peuple alors pourquoi n’est il ni prisonnier des Démons, ni parmi les résistants morts ou avec ceux qui sont partis ? Pourquoi reste-t-il dans l’hôpital sachant très bien que les Traceurs Preneurs peuvent revenir à tout moment ?

                                                 Did : 

                                  Tu m’as devancé dans cette réflexion, chapeau.

                                                 Sara : 

                                  Comme quoi, Thierx est capable de bonnes choses quand il veut faire des efforts.

                                                 Thierx, comme s’il n’avait rien entendu : 

                                  Tu es sûre qu’on peut lui faire confiance Lytiana ? Pendant qu’il est plongé dans ces pensées, ne vaudrait il pas mieux aller ailleurs, au cas où ?

                                                 Lytiana : 

                                  Si Rilke était du coté de Lyophan, il m’aurait déjà dénoncé et je ne serai pas là à vous parler.

                                                 Thierx : 

                                  Certaine ? Je t’accorde le bénéfice du doute mais ne serait –il pas préférable de sortir par la porte là-bas (caméra gros plan sur la porte, dans la direction du bout de table : il y est écrit « Livraisons »), juste pour nous assurer que tout va bien dehors.

                                                 Lytiana, ses yeux plongés dans ceux de Thierx : 

                                  Et même si c’était le cas, sortir s’avère tout aussi dangereux ! Tu crois que je suis conne au point de ne pas avoir pensé à cette possibilité ? Même s’il nous trahit, tant que nous restons avec lui les Démons ne nous élimineront pas !

                                                 Thierx : 

                                  Qui te dit qu’ils veulent nous éliminer ? D’après Rilke, ils n’ont pas tué leurs prisonniers. Justement, dans ce cas, nous sommes prisonniers. Nous devons nous battre pour récupérer Zands et sauver ton peuple ! Nous devons nous battre au prix de notre liberté !

                                                 Lytiana :

                                   Et risquer de nous faire tuer ?! Comment sommes nous plus utiles : prisonniers mais vivants ou libres mais morts ou blessés ?

         Thierx en a marre  et court vers la porte de sortie. Did et Sahra le suivent, sans savoir s’ils veulent juste le rattraper ou s’ils partagent ses idées. Lytiana tend l’oreille, entend des bruits de pas et des choses posées. Elle court et finit par arriver avant le trio devant la porte. Une explosion la jette sur Thierx. Elle est gravement blessée. Tous se groupent autour d’elle. Rilke demeure plongé dans ses pensées.

    Plan 3 :
         Une dizaine de Traceurs Preneurs se dressent entre les Gamers et la porte explosée. Le trio sent une énergie les traverser au contact du corps de Lytiana. Ils retrouvent l’agilité qu’ils avaient dans la prison de Lyophan. Ils bondissent, font des saltos, prennent des armes, tirent comme si tout cela leur était naturel. Et pourtant ils n’ont pas eu d’entraînement. Thierx se sent super fort et parvient à porter Lytiana sur son dos, à courir et le trio sort. A ce moment Khapto et d’autres soldats, avec des drones, font irruption dans la cuisine.

Séquence 15 : tour d’ivoire de Lyophan, retour temporel au début de l’épisode
         Lyophan derrière son bureau et son écran holographique.

                                                 Lyophan : 

                                  Mais comment vous avez fait pour les perdre de vue depuis une heure ! Il me semble que nos drones ont débusqué toutes les planques, non ?

                                                 Khapto : 

                                  Ils ont dû se cacher dans les ruines.

                                                 Lyophan : 

                                  Je croyais que Rilke était votre guide !

                                                 Khapto : 

                                  Il l’est, chef. Il est tout aussi perdu que nous.

                                                 Lyophan : 

                                  et les drones ?

                                                 Khapto : 

                                  Ils sillonnent tout MS-DOS, sans trace de nos Gamers !

                                                 Lyophan : 

                                  Bon, ce n’est pas grave. Continuez les recherches !

         Entre Cutioner. Lyophan éteint l’hologramme.

                                                 Cutioner : 

                                  Chef, l’implantation est terminée. Zands est entre nos mains.

                                                 Lyophan : 

                                  Bon travail. Je crois que nous allons bientôt pouvoir tester l’efficacité de nos puces. Gardez Zands en otage. Il devrait attirer les Gamers. Je doute qu’ils vont laisser un de leur frère réel entre nos mains. S’ils sont parvenus à rejoindre le monde réel, ils reviendront récupérer Zands. Tu imagines la suite du plan ?

                                                 Cutioner : 

                                  Démoniaque chef.

                                                 Lyophan : 

                                  Je t’en pris, ne me compares pas à un Démon. Ce serait les insulter.

Séquence 16 : extérieur jour, les ruines où sont planqués les Gamers

    Plan 1 :

         Did et Sara n’osent plus bouger ou sortir la tête depuis qu’ils ont entendu les coups de feu et de laser. Lytiana ne semble plus respirer.

                                                 Did : 

                                  Tu crois que Thierx est mort ? Et Lytiana ?

                                                 Sara : 

                                  Je crains que nous ne pouvons plus rien faire pour elle. Quant à Thierx, je sais pas.

                                                 Did : 

                                  Il a peut être raison quand il dit que tout ça n’est qu’un jeu.

                                                 Sara : 

                                  Mais ce monde virtuel est tellement réel qu’il brouille nos sens de la réalité dans notre esprit.

                                                 Did : 

                                  C’est marrant. Un jour j’ai raconté à Kev qu’il m’arrivait souvent de ne plus distinguer ce qui est réel de ce qui est faux. Je me souviens du jour de son accident.

         Sara s’approche de Did. Leur visage se touchent.

                                                 Sara : 

                                  Que s’est il passé ?

                                                 Did : 

                                  Kev a été renversé par une voiture. Le jour où je lui avais rendu visite je n’arrivais pas à réaliser qu’il gisait là, dans ce lit d’hôpital.

                                                 Sara : 

                                  Tu avais 12ans, c’est normal.

                                                 Did : 

                                  Ce n’était pas un cas isolé. Déjà avant et encore après parfois, je ressentais cette étrange sensation. Même le jour où j’ai appris sa mort.

         Silence.

                                                 Sara : 

                                  Je connais aussi ça. Récemment j’ai perdu mon grand père paternel. Le sens des réalités avait disparu. Je ne parvenais pas à y croire. Et ce n’était pas non plus un cas isolé. Et depuis que nous sommes entrer dans ce monde virtuel, cet été, ça s’aggrave.

                                                 Did : 

                                  J’espère que Thierx n’est pas mort.

                                                  Voix de Thierx : 

                                  Non non, je te rassure.

         Did et Sara se redressent brutalement.

    Plan 2 :
         Ils sons nez à nez avec Thierx et Ian O’Kyver !

                                                 Sara, lui sautant au cou : 

                                  Tu es vivant Thierx !

                                                 Did, plus contenu : 

                                  Mais que s’est il passé ?

                                                 Thierx : 

                                  Nous sommes dans un jeu vidéo et donc nous avons plusieurs vies. Je me suis battu et je suis tombé. Lorsque j’ai ressuscité, comme les héros de jeux vidéos, j’ai vu cet homme se battre et éliminer tous ses assaillants.

                                                 Ian : 

                                  Je m’appelle Ian O’Kyver, j’ai été chargé de vous retrouver

                                                 Did : 

                                  Qui vous a engagé ?

                                                 Ian : 

                                  J’appartiens à un commando militaire, dit le Commando de la Nébuleuse.

                                                 Sara : 

                                  Un commando ? Comme celui qui a kidnappé Zands et volé son prototype, responsable de ce chaos virtuel ?! comme celui qui a pris d’assaut notre quartier ?!

                                                 Did : 

                                  Comment voulez vous qu’on vous fasse confiance ?!

                                                 Thierx : 

                                  Il m’a sauvé la vie !

                                                 Ian : 

                                  Non laisses Thierx. Oui j’appartiens à ce commando et j’aimerai bien comprendre ce qu’il vous veut. A l’heure qu’il est, il vous attend !

                                                 Did : 

                                  Et pourquoi voulez vous nous sauver ? Pour nous livrer ?

                                                  Ian : 

                                  Non. J’ai d’autres projets pour vous !

                                                 Sara : 

                                  Quoi ?! Et vous osez nous le dire en face ?!

                                                 Ian : 

                                  Je sais qui vous êtes et je connais la situation ! Lytiana m’a laissé un mail et a demandé mon aide. Je suis un Gamer comme vous !

                                                 Thierx : 

                                  Ouah, un de ces trucs de ouf !

                                                 Ian :

                                  Je vous expliquerai tout dès que nous serons en sécurité. Je vous emmène chez moi ! Les traceurs Preneurs vont se renforcer ainsi que les drones. Le Meneur Khapto n’abandonne jamais !

                                                 Sara : 

                                  Ramenez nous chez nous ! Qu’importe si votre commando nous attend ou pas. Ils trouverons bien plus suspects de ne pas vous revoir que de vous revoir bredouille.

                                                 Did :  

                                  N’empêches, comment savez vous tout ça ?

                                                 Lytiana : 

                                  Nous vous raconterons tout une fois à l’abri

         Stupeur générale.

                                                 Thierx : 

                                  Toi aussi tu as plusieurs vies ?

                                                 Lytiana : 

                                  Oui mais nous sommes pas immortels pour autant. Donnez moi la main.

         Ils obéissent, même Ian. Ils disparaissent dans un flux d’énergie. C’est le même flux qui permet d’entrer et de sortir du monde virtuel.

Séquence 17 : Tour d’ivoire, sous sol

    Plan 1
         Les Gamers arrivent à la base.

                                                 Ian, stupéfait : 

                                  Je ne te connaissais pas ce pouvoir.

                                                 Thierx : 

                                  Nous non plus.

                                                 Lytiana : 

                                  Normal, je viens de le découvrir. A chaque vie perdue, un nouveau pouvoir se réveille. Lorsque notre dernière vie arrive, nous sommes très puissants. Hélas, la puissance a un prix : plus tu meurs et as de pouvoir, plus tu te fragilises. Ceux qui ne meurent pas vont évoluer progressivement et atteindre le même niveau que quelqu’un qui est mort 10fois, nous n’avons pas plus de 10 vies, mais avec une énergie plus forte et sans être fragilisé pour autant.

                                                 Thierx : 

                                  Alors moi aussi je dois avoir un nouveau don ?

                                                 Lytiana : 

                                  Oui, celui d’ouvrir des passages entre le monde réel et virtuel. Mais bon, ce sont des cas généraux mais il y a des élus qui font exceptions.

                                                 Did : 

                                  Des élus ?

                                                 Lytiana : 

                                  Oui mais vous n’avez pas à en savoir plus pour le moment. Soyez tout le temps prudent, ne vous emballez pas trop vite et vous verrez ce que l’avenir vous réservera.

                                                 Sara, intriguée : 

                                  Dois je comprendre que nous sommes entré dans une bataille qui va s’éterniser ?

                                                 Ian, sec : 

                                  Oui et non. Tout dépend de nous. Mais maintenant chute. J’entends des voix.

    Plan 2 :
         Lyophan et Cutioner descendent les escaliers. Ils passent devant les Gamers et ne semblent pas les voir.

                                                 Lyophan : 

                                  Alors, comment se porte Zands ?

                                                 Cutioner : 

                                  Toujours sous anesthésie dans ma pièce, au fond à droite du couloir que nous abordons. J’espère juste qu’à son réveil il ne trouvera pas le passage secret qui conduit à la sortie. Vous savez, derrière la table des tortures.

                                                 Lyophan :  

                                  Ah oui, ce passage. Heureusement que je t’ai toi. Khapto me paraît un bon incapable. Il n’a toujours pas mis la main sur les Gamers.

                                                 Cutioner : 

                                  C’est qu’ils sont futés. Mais heureusement qu’ils ne sont pas tous réunis.

                                                 Lyophan :

                                   Oui. Tu fais allusion à la prophétie du diable. J’y crois pas des masses.

         Ils sortent.

    Plan 3 :
         Ian jette un coup d’œil dans les alentours. Aucun gardes. Il fait signe aux Gamers et ils se dirigent vers la pièce, au fond à droite.

Séquence 18 : intérieur jour, la salle des tortures
         Les lueurs menaçantes du ciel entrent par les meurtrières et éclairent Zands, couché sur la table des tortures. Ian se met en faction derrière la porte pour s’assurer que personne n’approche. Lytiana et Thierx libèrent Zands tandis que Sara et Did cherchent le mécanisme pour activer le passage. Zands détaché, ils le trouvent et l’activent. Thierx prend Zands sur son dos et passe devant, suivi de Did et Sara. Lytiana fait signe à Ian. Ils entrent dans le passage. Il se referme derrière eux. A ce moment entrent Lyophan et Cutioner.

                                                 Lyophan, calme : 

                                  Fais sonner l’alarme. Appelles Khapto et Rilke. Zands a été libéré par les Gamers.

                                                 Cutioner : 

                                  Mais comment ont-ils fait ?!

                                                 Lyophan : 

                                  Ils sont malins

Séquence 19 : intérieur jour, chambre de Sara.

         Les Gamers se relèvent.

                                                 Thierx : 

                                  C’est pas encore ça l’atterrissage !

                                                 Sara, regardant sa montre : 

                                  Impossible. Il semble que nous ayons été absents juste pendant 10minutes.

                                                 Did, soucieux : 

                                  Ce n’est pas ça le plus important. Comme moi vous avez entendu que Lyophan va sillonner tout le monde virtuel pour nous retrouver. Et en plus, qu’allons nous faire de Zands ?

                                                 Lytiana : 

                                  Je m’en occupe, t’inquiètes. Je vais passer par le réseau informatique pour atteindre l’hôpital le plus proche.

                                                 Sara : 

                                  Mais comment comptes tu l’emmener ?

                                                 Lytiana : 

                                  comme je vous emmène vous. En vous transformant en données informatiques et en m’assurant que Zands ne me lâchera pas. Sous peine de rejoindre les données perdues. Il s’agit de mon pouvoir principal, que tous ceux de mon peuple possède. Nous sommes fils des….Oh et puis vous apprendrez tout ça au fur et à mesure.

                                                 Ian : 

                                  Moi de mon coté je vais éloigner le commando et leur dire que vous avez été plus malins que nous et que vous êtes parvenu à filer.

                                                 Did : 

                                  Mais ne risquent-ils pas de vouloir s’installer dans la cour ? Ou de sillonner toute les zones habitables ?

                                                 Ian : 

                                  Je m’en occupe ! Je suis le chef du commando depuis la disparition de Byrner alors je peux facilement les mener en bateau.

                                                 Lytiana, s’avançant vers Ian et lui tenant la main : 

                                  Fais attention à toi Ian.

         Stupeur de Did et Sara mais colère contenu pour Thierx. Ce dernier sert les poings.

                                                 Ian : 

                                  Ne t’inquiètes pas Lytiana. Te souviens tu de nos dernières paroles ?

         Silence. Lytiana se retourne et prend Zands sur son dos. Ian quitte l’appartement.

Séquence 20 : extérieur jour, cours du quartier.
              Dapling et Dhawk semblent attendre avec impatience Ian. Ils le voient venir. Ils s’approchent.

                                                 Dapling, anxieux : 

                                  Alors colonel ?

                                                 Dhawk, observant Ian : 

                                  Ils ont eu le temps de filer n’est ce pas ?

                                                 Ian, penaud : 

                                  Hélas oui. Ils sont malins. Mais je crois que de voir tout un cortège militaire leur a foutu les jetons et les a fait paniqué.

         En même temps un soldat fait signe au général de venir et lui tend un téléphone.

                                                 Dhawk : 

                                  Ils ne doivent pas avoir la conscience tranquille.

                                                 Ian : 

                                  Est ce un crime d’avoir disparu ? Est-ce un crime de prendre peur ? Vous oubliez qu’il y a eu des fuites…

                                                 Dhawk : 

                                  Oui grâce au Major Collins

                                                 Ian, contenu : 

                                  ce qui reste à prouver. Mais imaginons qu’ils ont eu vent de l’affaire Zands, par Internet ou la presse, ajoutons à cela la mort d’un agent du FBI. Les gamins sont hyper sensibles. Vous avez vu dans quel état notre venue les a mis ?

                                                 Dhawk : 

                                  Certains ont pris peur mais n’ont pas pris la poudre d’escampette colonel.

                                                 Dapling, venant vers eux : 

                                  Colonel, un de nos agents a signalé que Zands est réapparu comme par magie sur une civière, dans un état d’anesthésie.

                                                 Ian : 

                                  Vous avez des agents partout général.

                                                 Dapling, fier : 

                                  Oui je sais. Surtout dans les lieux de réunion ou de regroupement comme les cités, les hôpitaux, les écoles, les restaurants, etc.…Pour la sécurité du pays depuis les derniers attentats qui ont ensanglanté le monde.

                                                 Dhawk : 

                                  Colonel, prenons une équipe et faisons une descente à l’hôpital.

                                                 Ian, outré : 

                                  La page du mot « discrétion » a-t-elle était mangée ou mal imprimée dans votre dictionnaire ? Nous allons entrer dans un lieu public, avec des personnes gravement malades ou fragilisées. Vous voulez provoqué une hécatombe lieutenant ? La canicule ne fait-elle pas assez de dégâts sans qu’on plus notre commando, censé être secret, se la ramène avec ses gros sabots ? J’irai seul.

                                                 Dhawk : 

                                  Permettez moi colonel, pour m’excuser, de vous accompagner.

                                                 Ian, après un temps :
                                  D’accord. Vous me rejoindrez plus tard, seul et en civil. Je vais me changer également.

                                              A SUIVRE

                                                GENERIQUE

