1.4 Ian O’Kyver
         Précédemment dans Gamers : 

1.1  Séquence 39 (monologue du soldat concernant les 3 jeunes et Ian devenu colonel)

Séquence 22 ( à propos de Lyophan qui n’est pas un Initié et ne peut conduire Byrner là où la Princesse va le conduire)

1.3 Descente dans le quartier, fuite des Gamers dans le monde virtuel

Séquence 12, anesthésie de Zands

                           Rencontre avec Rilke et soupçons de Thierx

                           Séquence 14 plan 2, récit de la bataille de MS-DOS

                           Séquence 15, sur Rilke et Zands

                            Rencontre entre Ian et les Gamers (il est allié et sait tout grâce à Lytiana)

                           Séquence 18, récupération de Zands

                           Séquence 19, Lytiana emmène Zands après avoir demandé à Ian d’être prudent

                           Séquence 20, fin, Ian et Dhawk vont se changer et rendre visite à Zands qui vient d’apparaître à l’hôpital.

Séquence 1 : intérieur jour, couloirs de l’hôpital
         Ian avance d’un pas pressé vers la chambre de Zands. Dhawk lui court après.

                                                 Dhawk, courant après Ian :
                                  Pourquoi allez vous si vite Colonel ? Le malade ne va pas s’en fuir. N’oubliez pas que nous devons le livrer au QG où il sera interrogé sur sa disparition. Grâce à lui, nous parviendrons à retrouver Byrner et  Hacker.

                                                 Ian s’arrêtant net :

                                  On ne court pas dans les couloirs Dhawk. Et puis, t’es tu déjà demandé quelles étaient réellement les plans du Commando de la Nébuleuse ?

                                                 Dhawk, stupéfait :
                                  Deviendriez vous un traître comme Collins ?

                                                 Ian :
                                  Non, je fais mon devoir de soldat en m’assurant de vraiment servir les intérêts de mon pays. Peut être que Collins savait des choses qui l’ont forcé à changer de camp. Vous n’avez qu’à aller le chercher pour que nous puissions l’interroger.

                                                 Dhawk :
                                  C’est risqué colonel, pour notre carrière.

         Ian fait signe de s’arrêter et de se taire. Ils arrivent à proximité de la chambre de Zands. Une infirmière crie « Au secours ». Les deux soldats s’approchent. Le corps de Zands a disparu.

                         Générique: Thierx, Sara, Did, Lytiana et Ian O’Kyver
                                            GAMERS Crée par Kévin BRAUER
Séquence 2 : maison de Did, le lendemain matin, village de Hienmarthal

                                                    IAN O’KYVER

                                             Histoire de Kévin BRAUER

                                                Ecrit pat Kévin BRAUER
         Personnages secondaires : Zands, Général Dapling, Chef Lyophan, Cutioner, Khapto(chef de meute), Lieutenant Dhawk, Rilke, la sœur de Did (Véronique), le frère de Did (Nicolas), Président Grand Consul Caen, Laïos(15ans),Lytiana (18ans), Ian (22ans), Andara Goodfeet, Al le paparazzi, Arcado (gérant de la salle d’Arcade)

         Une voiture s’arrête devant une maison. Un homme en descend : Ian O’Kyver. Il entre et sonne. Pas de réponses. Il resonne. La porte s’ouvre. Une jeune fille en chemise de nuit ouvre.

                                                 Véronique, en baillant :
                                  Qui êtes vous ? Mes parents sont pas là alors si vous fêtes porte à porte allez tout de suite voir les autres voisins –elle baille à nouveau.

                                                 Ian :

                                  Je suis le colonel Ian O’ Kyver de l’ONU. Je désirerai m’entretenir avec votre frère.

                                                 Véronique, surprise :
                                  C’est un gamin, que lui voulez vous ?

                                                 Ian :
                                  Détrompez vous. Il est très intelligent et très débrouillard.

                                                 Véronique :
                                  Pour faire chier le monde oui. En plus il passe tout son temps devant les jeux vidéos.

                                                 Ian :
                                  Je sais. Ne vous fiez pas aux apparences. Au fond, c’est quelqu’un de bien.

                                                 Véronique, pas convaincue :

                                  Si vous le dites. Je vais le réveiller.

         Travelling arrière, point de vue d’un objectif géant d’appareil photo.  Quelques photos de Ian. Retour sur Ian en travelling avant. Un gamin de 12ans le regarde d’un air bête. Véronique retourne se coucher.

                                                 Nicolas, agressif :
                                  T’es qui toi et tu me veux quoi ? 

                                                 Ian, gêné :
                                  Euh je crois qu’il y a erreur sur la personne.

                                                 Nicolas :
                                  Ouai je crois aussi et l’erreur c’est toi.

                                                 Ian :
                                  Rappelles moi ta sœur s’il te plaît.

                                                 Nicolas :
                                  Non, si elle te plaît. Mais bon là Véro est remontée et tu sais ce qu’elle fait ? Eh ben, Véro n…

                                                 Ian:
                                  Non c’est bon j’ai compris.

                                                 Voix de Did, d’en haut :

                                  Nico, c’est quoi ce bordel encore.

                                                 Ian bouscule Nico et entre :
                                  Did ! C’est Ian O’Kyver. On a un blème. Appelles Thierx et Sara, c’est urgent.

         Retour sur l’objectif qu’on longe pour voir Al, paparazzi. Il a la vingtaine, cheveux noirs, yeux bruns, 1m80-90, sweet moulant noir avec bande rouge, pantalon gris.

                                                 Al :
                                  Petit Kyver, que fous tu chez ce jeune qui est des trois disparus.

Séquence 3 :flash-back sur Al, le soir de la disparition de Zands.
         Al écoute du rap et du R$B. Sa chambre est bordélique. Des fringues et des CD traînent partout.  Son bureau est contre un mur. Derrière lui une étagère avec appareils photos, télé magnétoscope et lecteur DVD, des cassettes sans étiquettes. Des affiches de basket-ball sont collés sur les murs. Le lit est défait. Al est en short. Il surfe sur l’ordinateur (sites de cul) et télécharge des films. Soudain il reçoit un message : « Vous avez un nouveau message ». Expression intriguée sur son visage. Il clique sur l’icône Internet et consulte sa messagerie. Le message vient de l’ONU :

                   « Je sais que vous aimez surveiller et photographier les gens pour ne pas vous emmerder dans votre vie végétative de merde et que vous les vendez dans des revues. Mais êtes vous satisfait de la misère que vous gagnez ? Je veux que vous surveilliez un de mes agents : Ian O’Kyver, leader d’un commando top secret. Il semble m’avoir trahi. Je peux vous offrir un paquet de frics, de filles ou de tout ce que vous voulez si vous preniez des photos compromettantes de lui. Ci-joint le fichier Kyver avec photo et dernière adresse en date. Suivez le et prenez le en photo. Vous servirez le pays avec panache.

                                                                                            W.

P.S : Ce message n’est pas une blague et n’est pas à transférer. Je vois que vous hésitez mais vous n’avez que deux minutes pour me répondre avant que le message ne s’autodétruise. Inutile d’en faire une copie, elle infectera votre ordinateur avec un beau petit virus. »

         Al répond « Oui, j’accepte votre marché ».

Séquence 4 : retour dans le présent, 30minute après l’arrivée de Ian.
         Did arrive avec un Thierx essoufflé dans la cuisine. Sara est déjà là (elle a le permis et la voiture de son père).

                                                 Ian :
                                  Bon, le somnifère a fait son effet sur ton frère tandis que ta sœur s’est rendormie d’elle même. Dans cinq minutes on file.

                                                 Did :
                                  Houlà ! Doucement Mr Kyver. Lytiana n’est pas encore  là. Et je sais pas comment expliquer à mon frère et à ma sœur où je suis. On sait pas combien de temps on va s’absenter.

                                                 Ian :
                                  T’inquiètes pas Did j’ai fait un timing.

                                                 Thierx :
                                  Eh ! C’est Lytiana qui commande pas vous colonel.

         A ce moment arrive Lytiana.

                                                 Lytiana :
                                  Désolé de te décevoir Thierx, Ian a le commandement de l’équipe.

                                                 Did :

                                  Et depuis quand ?

                                                 Sara :
                                  Did et Thierx, calmez vous. Après tout c’est pas plus mal d’avoir un colonel à notre tête. Notre lutte contre Lyophan n’en sera que plus facilité.

                                                 Did :
                                  Mais on le connaît à peine et lui sait beaucoup de chose à notre propos. Trop je dirai. Il débarque comme Zorro et nous sauve la vie, sans s’être fait capté par les troupes de Lyophan. Qui nous dit que lui et Rilke ne sont pas complices et qu’ils bossent tous les deux pour l’ennemi ?

                                                 Lytiana :
                                  Je me porte garant de lui, Did, que tu le veuilles ou non. Pour l’instant notre souci c’est Zands.

                                                 Did, méchant :
                                  Tiens donc. Cela me surprend. Tu te méfies du gars que t’as abandonné dans le monde virtuel ? Non, sans moi Lytiana. Je retourne me coucher !

                                                 Sara, voyant Did s’en aller :
                                  Did ! Reviens ! T’es ridicule !

                                                 Lytiana :

                                  Laisses le Sara. Je comprends son attitude. A sa place, si je ne connaissais pas Ian, je me méfierai.

                                                 Thierx :
                                  Bon, par où on passe ? J’ai découvert un charmant ordinateur dans le bureau qui pourrait nous servir de portail.

         Les Gamers entrent. Une lumière et des cris.

Séquence 5 : chambre de Did, intérieur jour
         Did se couche et essaye de dormir. Il tourne dans tous les sens sans trouver le sommeil. Il se lève, ouvre sa fenêtre et sort la tête. Il est abattu.

                                                 Did, à lui- même :
                                  Qu’est ce qui me trotte dans la tête ? Je me méfie de ce Kyver. Mais peut être que je suis trop méfiant. Ils vont s’amuser sans moi avec les troupes de Lyophan. Pourtant ce n’est pas un jeu. Je sais plus si c’est vrai ou faux. Kev, que ferais-tu à ma place . Que me cache Thierx. Quel lien unit Lytiana et Kyver. Dans quel pétrin s’est-on fourré.

         Soudain, il voit la voiture d’Al et distingue l’objectif de son appareil. Al remarque qu’il s’est fait capté et démarre.

                                                 Did, intrigué :
                                  Qu’est ce que c’est que ça ?

         Il sort de sa chambre et croise Thierx.

                                                 Thierx :
                                  Que t’arrive-t-il Did ?

                                                 Did, dans son élan, dans l’escalier :
                                  Quelqu’un surveille la maison. 

         Il ouvre la porte. La voiture part à toute vitesse.

                                                 Did :
                                  Et merde ! –apercevant Thierx- Oh, tu es là Thierx ? T’es pas censé être parti avec la joyeuse bande ? Elle est où au fait ?

                                                 Thierx :
                                  Nous étions arrivé à l’hôpital. Lytiana m’a ordonné de te chercher, sachant qu’ayant perdu ma première vie j’ai le pouvoir de me transporter dans les réseaux électriques et informatiques.

                                                 Did :

                                  Ok, conduis moi à eux. Je dois leur dire que nous sommes surveillés. Et je soupçonne Ian d’y être mêlé.

Séquence 6 : tour de Lyophan, intérieur crépusculaire
         Lyophan est derrière son bureau, regardant par la fenêtre. Khapto, Cutioner et Rilke sont debout.

                                                 Lyophan :
                                  Vos rapports s’il vous plaît. Khapto et Rilke à vous l’honneur de commencer. Mais par contre, Rilke, tu fermes ta gueule.

                                                 Khapto :
                                  Ian o’Kyver est de retour. Il a aidé les Gamers à s’enfuir. Il connaît toutes nos stratégies et nous a filé entre les doigts.

                                                 Lyophan :
                                  Oui. Mais non. Je le savais déjà. Je désire savoir si vous avez retrouvé des civils ou des membres de l’IVGD.

                                                 Khapto :
                                  A l’heure où je vous parle…

                                                 Lyophan :
                                  C’est à dire ?

                                                 Khapto :
                                  Ben…euh…au moment où je vous parle…

                                                 Lyophan :
                                  Au moment ou à l’heure ?

                                                 Khapto :
                                  Mais quelle importance, chef. Vous voulez mon rapport ou mon report ?

                                                 Lyophan, se retournant :
                                  Je préfère que vous me rapportiez des données précises plutôt que de me reporter vos paroles ! Soyez concret. Vous en êtes déjà à la moitié du mot. Apportez le reste !

                                                 Khapto, penaud :

                                  Nous n’avons plus trouvé personne.

                                                 Lyophan :

                                  Bien, au moins c’est clair. Question suivante : avez vous poster vos hommes partout, comme je vous l’ai demandé. Répondez juste par oui ou non .

                                                 Khapto :
                                  Oui.

                                                 Lyophan :
                                  Parfait. Cutioner ?

                                                 Cutioner :

                                  Votre plan fonctionne à merveille. Le facteur Zands a reçu les résultats escomptés. L’équipe est divisée. Au moins, s’ils viennent ici, ils ne seront pas assez soudés pour échapper à nos Traceurs Preneurs. Et les Gamers pourront être livrés à Lord Démonius qui les sacrifiera aux Divlos.

                                                 Lyophan :

                                  Parfait. Rilke ? – ce dernier s’apprête à parler- c’est bien, continue à te taire et joue ton rôle de traître auprès des Gamers, comme demandé. Quant à nous, Cutioner, allons voir ce que notre ami Zands nous a construit, depuis qu’il est sous l’emprise de notre nouvel implant. Il faudra remercier son créateur.

                                                 Cutioner :
                                  En fait, nous ne pouvons guère remercier Vulcain, le maître d’arme et créateur des implants car il est décédé dans d’étranges circonstances et son corps demeure introuvable, depuis l’affaire des enfants égarés.

                                                 Lyophan :
                                  Ah oui, j’étais jeune à l’époque et allais entrer dans les fonctions d’Initié si Ian O’Kyver ne s’en était pas mêlé et ne m’avait pas mêlé à cette histoire d’enfants égarés. C’était un très mauvais flic à l’époque. Heureusement que je suis parvenu à pirater son fichier et à le rétrograder. Son mauvais caractère l’a envoyé à l’armée. Dix ans après, je me demande s’il est enfin parvenu à comprendre ce qui lui est arrivé.

Séquence 7 : Intérieur jour, hôpital,  chambre de Zands
         Did et Thierx arrivent par le cardiogramme. Ils regardent autour d’eux et sont surpris de ne voir que Lytiana, Kyver et Sara.

                                                 Did, agacé :
                                  Deux questions. Où est le personnel hospitalier ? C’est quoi le problème avec Zands.

                                                 Lytiana :
                                  J’ai déclenché une alerte au feu. Nous avons 2minutes pour te convaincre de te joindre à nous.

                                                 Ian :
                                  Quant à Zands, il est parti dans le monde virtuel.

                                                 Did :
                                  Impossible. Il n’est pas un Gamers et n’a pas le pouvoir de traverser les ondes électriques. Il doit avoir été enlevé par les sbires de Lyophan.

                                                 Lytiana :
                                  Impossible. Ils ne peuvent pas passer du monde virtuel au monde réel. Seule une caste de mon peuple peut y arriver. Or j’en suis la dernière.

                                                 Thierx :
                                  Mais alors comment est-ce possible ? Il doit être dehors.

                                                 Sara :

                                  Non, sinon le personnel surveillant l’aurait arrêté ou contacté les autorités.

                                                 Lytiana :
                                  Il doit avoir un implant.

                                                 Did :
                                  Comment ça ?

                                                 Ian :
                                  Il y a dix ans de cela, les Divlos travaillaient sur un projet d’implant, permettant de passer du monde virtuel au monde réel, sans devoir passer par les MS-dossiens.

Son concepteur se nommait Vulcain et son assistant Cutioner. Un accident ravagea l’usine.

                                                 Sara :
                                  Comment savez vous tout ça ?

                                                 Ian :
                                  J’y étais.

         Silence de stupéfaction.

Séquence 8 : camps militaire, intérieur jour, bureau de Dapling
         Dapling écoute Dhawk.

                                                 Dhawk :
                                  Et donc, Ian m’a demandé de retrouver l’ex major Collins, comme s’il voulait m’éloigner de l’hôpital et qu’il refuse que le commando enquête sur les récidives de disparitions du professeur Zands.

                                                 Dapling :
                                  Avez vous fini Dhawk ? Ne pensez vous pas que le colonel O’Kyver a de bonnes raisons de vouloir enquêter seul et de vous protéger d’un quelconque danger ? Il est dans le commando depuis plus longtemps que vous. Il doit avoir ses pistes. Et si je me souviens bien, selon le rapport de l’affaire Byrner, il avait demandé le droit de conserver Collins comme informateur. Est ce que je me trompe ?

                                                 Dhawk :
                                  Non général. C’est vrai. Dois je donc suivre ses ordres ?

                                                 Dapling :
                                  Oui. Retrouvez le major Collins et ramenez le ici.

                                                 Dhawk :
                                  A vos ordres général.

         Il s’en va. Au même moment un soldat entre, suivi par Al.

                                                 Le soldat :
                                  Général, cet homme demande à vous parler. Je sais qu’il est interdit de laisser entrer les civils mais il connaissait le code. Il est envoyé par le directeur du commando.

                                                 Dapling :
                                  Rompez soldat et merci.

         Il sort. Al et Dapling sont seuls. Le général indique une chaise au photographe qui s’installe.

                                                 Al :
                                  J’ai des preuves accablantes à l’encontre de Ian O’Kyver. Les voilà. Au revoir.

         Il s’en va laissant Dapling pantois.

Séquence 9 : Région MS-DOS, extérieur jour, lumière crûe, près des ruines de l’hôpital
         Les Gamers y arrivent. Ils ne regardent pas autour d’eux et se dirigent aussitôt vers la tour d’ivoire.

                                                 Lytiana :
                                  On va pas perdre notre temps à visiter ce qu’on connaît déjà. Si Zands est sous l’emprise des Divlos, il doit être dans la tour d’ivoire de Lyophan. Et au passage, nous règlerons nos comptes avec notre ennemi. On l’a assez vu.

                                                 Did :
                                  Je dois avouer que pour une fois je suis d’accord avec toi.

                                                 Thierx :
                                  Ca fait trois épisodes qu’on se farcit Lyophan et qu’il se régale de nos gueules. Il est temps de changer d’ennemis et d’affronter des plus coriaces, de voir d’autres faces de rat. Sinon on va se faire chier.

                                                 Sara :
                                  Moi je l’aime bien : mesquin, cynique, malin. Il sait jouer. Espérons que nous le reverrons de temps en temps ou qu’il soit de notre coté. On pourrait bien s’amuser.

                                                 Voix off du réalisateur :
                                  Dites, vous pourriez pas un peu arrêter vos digressions narratives ?! Vous avez une mission à finir. -Thierx veut intervenir- Et pas de commentaires, merci.

          La scène redevient sérieuse. Les Gamers se replongent dans leur mission. Le regard de Ian se perd dans le vague de l’horizon. Gros plan sur son regard. Il ferme les yeux.

Séquence 10 : Région MS-DOS, 10ans plus tôt, extérieur jour, plein soleil
         Ian ouvre les yeux. Il voit Lytiana(18ans), Laïos(15ans) et le consul Caen au-dessus de lui.

                                                 Lytiana :
                                  Qui est-ce ? Qu’est-ce ? Il n’est pas de chez nous. Il vient de l’autre bord ?

                                                 Laïos :
                                  A ta place, sœurette, je me méfierai de cet individu. Il peut très bien être un envoyé des Divlos.

                                                 Consul Caen :
                                  Allons mes enfants. Laissez le se réveiller. Il s’agit d’un Gamer.

                                                 Laïos :
                                  Père ! Tu ne vas tout de même pas croire cette prophétie du diable qui parle de 10 Gamers et qui n’a jamais pu être retrouvé après la disparition des Structuralistes. Même les Knowlers, qui en sont les descendants directs n’ont plus retrouver des traces de celle-ci.

                                                 Lytiana, sous le charme :

                                  Il a l’air jeune. Quel âge  a-t-il ?

                                                 Ian, se relevant :
                                  22ans princesse. Où suis je et comment suis-je arrivé ici ?

         Il regarde autour de lui et découvre un village africain florissant de vie. Il regarde sur sa montre. Elle est arrêtée.

                                                 Ian, stupéfait :
                                  Comment suis je arrivé en Afrique ? Et comment ça se fait qu’il y a toutes les ethnies ?

                                                 Caen, à Laïos :
                                  Tu vois fils, il est de l’autre monde

                                                 Laïos :
                                  Manquait plus que ça ! déjà les Divlos s’apprêtent à nous envahir que nous sommes envahis par des étrangers d’un autre monde encore. 

                                                 Un homme :
                                  Président Grand Consul Caen ! Les Divlos commencent à installer des frontières à tous nos MAN, nos frontières régionales. Il nous est impossible de contacter les autres peuples par notre réseau de communication, le LAN(Local Aréa Network). Ils se dirigent vers nos postes de frontières internationaux, les WAN Une tour d’ivoire s’est construite en même temps qu’un temple au-dessus du Mont Login.

                                                 Lytiana :
                                  Ils ont mis le temps. Mais, père, je crains que la bataille n’éclate bientôt.

                                                 Caen :
                                  Rassurez vous les enfants. Les Knowlers et les AVP doivent déjà être prévenus par notre Floppy.

                                                 Laïos :
                                  Sauf si il est déjà tombé entre les mains de Lord Terosus.

                                                 Un homme :
                                  D’ailleurs, j’ai appris que ce soir, en même temps qu’aura lieu la cérémonie de confirmation des Initiés au culte des Demonius Deus, Lord Terosus transférera son pouvoir à Lord Demonius. La cérémonie sera ponctuée par le sacrifice de 10enfants.

                                                 Caen :
                                  10 ? Comme dans la prophétie !

                                                 Laïos, agacé :
                                  Ca ne prouve rien père ! Ce soir, les Divlos seront distraits et faibles. Nous pourrions les attaquer.

                                                 Lytiana :
                                  Les Divlos ou ton  petit ami Lyophan ?

                                                 Laïos, encore plus énervé :
                                  Ce n’est plus mon petit ami. Maintenant je compte me trouver une fille. et puis la loi des Démons interdits un Initié de sortir avec un garçon. Il n’a le droit qu’à une fille. Nous , les peuples sous le protectorat des Originaux ou des Primaux, au choix des religions, avons le droit à l’un ou l’autre ou au deux ou a plus, dans le respect de l’amour que vos ou votre partenaire, vous porte. Je hais ces conservateurs de merde.

                                                 Ian, totalement lourdé :
                                  Vous me le dites si je vous dérange. Moi je dois sauver les enfants dont vous avez parlé. Je suis flic et j’étais chargé d’enquêter sur leur disparition.

                                                 Caen, radieux :
                                  Alors ce sera toi le guide de l’avenir. -à l’homme- Merci de tes renseignements agent J.B. Tu peux disposer. Tu as le droit à du martini, de la vodka, à la cuillère, pas secouée et une fille t’attend. –A Ian- Quant à toi Guide, entre dans ma noble case. Elle appartenait à mon oncle Tom qui me l’a légué avant de partir comme diplomate dans le peuple des Veilleurs, où il devait créer un robot géant avec eux et les rallier aux Originaux.

         Ian ne comprend rien à rien et suit le Président Grand Consul, guidé par le doux regard de Lytiana.

Séquence 11 : intérieur jour, appartement de Ian O’Kyver, avant son entrée à MS-DOS
         La nuit est lourde. Ian dort en short. Il bouge dans tous les sens et se retrouve découvert Le tonnerre gronde. Le téléphone sonne. Ian ouvre un œil, puis les deux. Il murmure un juron et se gratte l’entre jambe avant de décrocher.

                                                 Ian, en baillant :
                                  Ian O’Kyver, j ‘écoute.

                                               Voix de l’inspecteur Dole :
                                            Ian, ici Dole. On a une affaire à régler. La mère d’un certain Kev nous dit que son fils a mystérieusement disparu. Rejoins moi dans le petit village de Hiennmarthal et il n’est pas le seul là-bas. Il y a aussi un certain Did.

                                                 Ian :
                                  Le petit village pas loin de notre commissariat, aux abords de la route de l’aérodrome ?

                                                 Voix de Dole :
                                  Oui, dans cette zone là.

                                                 Ian :
                                  Ok, j’arrive.

         Il raccroche et jette un regard sur le foutoir de sa chambre. Il se frotte les yeux, baille et se lève de son lit. Il passe dans la pièce d’à coté et siffle l’été indien de Joe Dassin, mixé avec L’Amérique.

Séquence 12 : retour vers le présent, région MS-DOS, extérieur jour
                                                 Thierx :
                                  Colonel, Rilke se fait la belle. Il a assommé Did, Sara et Lytiana puis m’a frappé au visage. Rattrapez le !

         Ian sursaute, comme s’il sortait d’un rêve. Il voit Rilke passé et lui court après. Rilke trébuche sur une pierre et Ian lui bondit sur le dos. Un match de catch commence. Les Gamers se sont relevés et avancent vers les deux catcheurs.

                                                 Ian :
                                  Rilke ! Petite raclure ! Tu m’as échappé il y a dix ans, causant la mort de Amanda Goodfeet, lorsque tu as guidé le défunt Overkill vers la case de la famille du Grand Consul. Tu ne m’as jamais dit qui t’a payé pour ça !

                                                 Lytiana, hors d’elle :
                                  Quoi ?! c’est à cause de ce rat que ma mère a été tuée ! Et dire que c’est lui qui m’a réconforté avec ses beaux poèmes pendant tout mon deuil ! Je lui ai fait confiance.

                                                 Thierx, saisissant Lytiana par les seins :
                                  Allons Lytiana, maîtrises toi ! –il lui masse la poitrine- Relax. Un petit massage va te faire du bien. Et tu vois, j’avais raison de me méfier de ce Rilke.

                                                 Lytiana, décomposant sa phrase :
                                  Si tu ne veux pas les deux yeux au beurre noir, lâche ma poitrine tout de suite.

                                                 Did à Ian :

                                  Tu en sais des choses Kyver. Trop même. J’attends des explications.

                                                 Sara, agacée :
                                  Il n’a pas été clair à l’hôpital ou tu as aussi besoin d’un décodeur pour comprendre ce qu’on te dit !

                                                 Ian, se relevant, après avoir ligoté Rilke :
                                  Il a raison Sara. Je vous dois des explications plus précises. Si je vous ai paru absent c’est que je me suis souvenu de mes premiers jours à MS-DOS, il y a 10ans de cela . A l’époque je venais d’être promu inspecteur de police. Ma première, et dernière enquête, consistait à retrouver dix enfants qui ont été enlevés. Et cette enquête m’a conduite ici, à MS-DOS. Je n’ai jamais su comment j’y suis arrivé mais par contre j’ai découvert pas mal de choses dans le monde virtuel sur la bataille que nous allons devoir bientôt mené. Je vais vous raconter tout cela en cours de route, du moins tout ce dont je me souviens. –relevant Rilke- et ce traître va nous servir de monnaie d’échange. Direction la tour d’ivoire.

Séquence 13 : Retour dans le passé, case du Président Consul Caen
                                                 Caen :
                                  Et donc vous recherchez 10 enfants qui ont disparu. Ont-ils des points en commun ?

                                                 Kyver :
                                  Aucun. A l’exception d’un certain Kev, tous ont disparu devant leur écran d’ordinateur ou de télé, en jouant aux consoles Imaginery. Mais ces dix, côtoyaient la même salle d’arcade. 

                                                 Laïos :
                                  Et pensez vous qu’il y a un lien entre ces disparus et les sacrifiés ?

                                                 Kyver :
                                  Aucune idée. Il faudrait que vous m’introduisiez dans cette cérémonie de confirmation des Initiés.

                                                 Laïos :
                                  Je vous y conduirai !

                                                 Lytiana :
                                  Hors de question ! C’est trop dangereux pour toi et pour notre invité !

                                                 Laïos :
                                  Pourquoi te soucies tu de la sécurité de notre intrus ? En pincerais tu pour lui ?

                                                 Andara Goodfeet :
                                  Mon fils, pourquoi cette soudaine agressivité ?!

                                                 Caen :
                                  Revenons à notre invité. Quelle est la dernière chose dont vous vous souvenez Mr Kyver ?

Séquence 14 : salle d’arcade, à coté d’un cinéma, vers 10h
         Arcado, un homme d’une quarantaine d’année, corpulent, avec une petite moustache brune, allume les jeux d’arcade. Il pleut des cordes dehors. Il ramasse son courrier par-terre. Il a beaucoup de lettres Imaginery. Il retourne derrière son comptoir et active les machines. Il ouvre une grosse enveloppe et en sort le catalogue Imaginery. Il voit un homme courir vers l’entrée et frapper. Arcado va lui ouvrir.

                                                 Arcado :
                                  Je suis fermé jeune homme.

                                                 Ian, tendant sa plaque, agressif :
                                  Inspecteur Ian O’Kyver, de la criminelle ! Je suis de mauvaise humeur alors répondez à mes questions gros porc ! Qu’avez vous fait de ces 10 gamins ?!

         Arcado est stupéfait par cette agressivité tandis que Ian lui montre la photo. Arcado ne semble pas les reconnaître. Ian est furieux et le saisit au collet, en le poussant vers le comptoir.

                                                 Ian, méchant :
                                  Répondez où je vous coffre pour tout et n’importe quoi ! J’ai envie d’en finir avec cette affaire alors parlez !

                                                 Arcado, hors de lui :
                                  Des cinquantaines de gamins, si ce n’est plus, passent ici et viennent jouer aux jeux d’arcade. Je n’ai pas le temps de faire connaissance avec tout le monde ! Ces 10 garçons ne me disent rien de précis. Ils sont un tas parmi tant d’autres et ils se distinguent très peu par leurs scores. Ils jouent des heures ne sachant que faire d’autre de leur vie et jugeant n’ayant rien de plus important et ludique que de s’exciter sur des simulateurs, des jeux de tir et de bastons.

                                                 Ian, plus calme, relâchant son emprise :
                                  Etaient-ils tout le temps ensemble ?

                                                 Arcado, plus calme, respirant :
                                  Oui je crois. Sauf un qui ne concevait pas les jeux vidéos comme ces compagnons. Il faisait plus de parties de cartes avec mon fils et semblait bizarre.

                                                 Ian :
                                  Comment s’appelle t’il ?

                                                 Arcado, surpris :
                                  Qui ? Mon fils ? Manu

                                                 Ian, agacé :
                                  Non, l’autre.

                                                 Arcado encore plus surpris :
                                  Pourquoi ? En quoi ça peut vous aider ?

                                                 Ian, pensif :
                                  J’en sais rien. C’est écrit dans mon texte.

                                                 Arcado, plus surpris du tout :
                                  Ah ! Ok ! Kev.

                                                 Ian :
                                  Ah ok. Décidément, il casse toute la logique ce Kev. C’est aussi celui qui n’était pas devant la télé ou un jeu vidéo. Ca ne m’aide pas plus que ça dans l’affaire. Merde !-devenu gentil- Bon, merci Mr Arcado. Permettez que je jette un coup d’œil ?

         Arcado acquiesce. Ian s’avance vers un jeu nommé Le guide. Soudain un éclair frappe la salle et fait exploser la machine devant laquelle était Ian.

Séquence 15 : Présent, région MS-DOS, tranchée aux abords de la tour d’ivoire
                                                 Did :
                                  Et comment s’appelait ce garçon, celui qui cassait toute la logique de l’affaire ?

                                                 Ian, froid :
                                  J’ai oublié. 

                                                 Sara :
                                  Mais tu les as retrouvé, les gamins ?

                                                 Thierx :
                                  Et pourquoi t’es plus flic ?

                                                 Ian :
                                  Ne me déconcentrez pas pendant que je surveille les tours de garde des sbires de Lyophan. Après je vous dirai tout.

                                                 Rilke, aux Gamers :
                                  Ne vous faites pas d’illusions, il ne vous dira que ce qu’il veut vous dire. 

                                                 Lytiana, s’avançant vers Rilke :
                                  Je crois que t’es mal placé pour faire ton numéro. Au lieu de proser n’importe quoi, versifie ton épitaphe car je suis loin d’en avoir fini avec toi et tes abus verbaux.

                                                 Ian, continuant à observer l’ennemi :
                                  Lytiana, calme toi. Il n’en vaut pas la peine. –puis se tournant vers les Gamers- Bien, entre chaque tour de garde, 5 minutes s’écoule. Nous allons entrer par le réseau électrique, enfin vous, à l’aide de Lytiana. Moi et Thierx passeront par le même endroit que hier. Vous trois, vous surgirez dans la salle de surveillance se trouvant au cœur de la tour.

                                                 Did :
                                  Tu sembles bien connaître l’endroit Ian.

                                                 Ian, regard en biais :

                                  J’y étais déjà, il y a dix ans. Et elle était censée être détruite en même temps que l’usine d’implants. Si vous faites correctement votre boulot, je vous raconterai la suite quand nous aurons libéré Zands.

Séquence 16 :10 ans plus tôt, même lieu
         Enveloppée dans la nuit froide et obscure de la région MS-DOS, la tour d’ivoire se dresse, menaçante. Derrière elle, on aperçoit de la fumée d’usine. Laïos observe les tours de garde. Ian reste là, stupéfait par l’autorité qui se dégage de cet adolescent de 15ans, à moins que cela ne soit de la colère. Ils sont accompagnés de soldats MS-dossiens. 

                                                 Ian :
                                  Je doute fort que votre père apprécie votre témérité et votre obsession. Cette attaque peut tout changer, et pas forcément en faveur de votre peuple.

                                                 Laïos, concentré :
                                  Je sais ce que je fais.

                                                 Ian :
                                  Mais vous le faites pour votre peuple ou pour vous ?

         Ian reçoit un long silence pour réponse. Il regarde vers les usines.

                                                 Ian :
                                  A quoi servent ces usines derrière la tour ?

                                                 Laïos, agacé d’être dérangé :
                                  Vous savez pas vous taire de l’autre coté ! Bon, j’explique ! Ces usines fabriquent des implants qui doivent permettre aux Demonius Deus, ainsi que leurs armées, de voyager dans le monde réel ou de permettre à des gens comme vous d’être amené dans ce monde, afin de gonfler les rangs. Mais pour l’instant, les tests ne sont pas concluants. Vulcain, le maître d’arme, n’est guère satisfait. D’un coté, il faut implanter les sbires pour les faire sortir du monde virtuel et de l’autre parvenir à attirer les gens dans le monde virtuel pour les implanter. Et puis, il faut que les sujets puissent survivre à la fois dans le monde virtuel et le monde réel. Enfin, les implants ont des effets néfastes sur les tissus cérébraux. J.B n’est pas parvenu à en savoir plus. Il y a vingt ans que Vulcain travaille sur ce projet. Vingt ans que les résultats sont négatifs. Seul lui et son premier cobaye semblent être une réussite. 

                                                 Ian :
                                  Pourquoi ne pas continuer ces expériences pour votre peuple ?

                                                 Laïos :
                                  Ca servirait à quoi ? Tout ce qu’on risque s’est de tous devenir bêtes avec ces implants ou mourir dans d’atroces souffrances. Seuls certains pourraient y parvenir. Ceux ayant une résistance cérébrale très forte et ils sont rares. Ils doivent être très forts de caractère. –changeant de ton- C’est bon, à nous de jouer !

         Tous se lancent à l’assaut de la tour. Ian reste encore en arrière.

Séquence 17 : Une heure avant l’assaut
         Ian est assis sur un lit, dans la case du Grand Consul. Elle ressemble à un sellier plus qu’à une chambre. Il est en short. Il vient de se réveiller et plonge dans ses pensées. Soudain, Lytiana entre, en nuisette. 

                                                 Lytiana, timidement :
                                  Mr Kyver ? Puis je vous parler ?

         Ian sort de ses pensées et tourne la tête vers Lytiana. Il est sous le charme de cette splendide femme. Il rougit et se sent gêné.

                                                 Lytiana, souriante, douce et candide :
                                  Oh Mr Kyver. Votre attitude me flatte. Inutile de parler, je vois que vous êtes ravi de me voir. Ca me rassure.

                                                 Ian, mettant un coussin sur son short et tentant de se remettre :

                                  Que puis je pour vous mademoiselle ? Mais d’abord, pardonnez moi de vous recevoir dans cette tenue.

                                                 Lytiana, même jeu qu’avant :
                                  Il n’y a pas de mal. Voyez, je me suis mis vestimentairement au même niveau que vous. Ne soyez pas gêné. J’ai besoin de vous parler.

                                                 Ian, enlevant le coussin et s’adossant contre le mur :
                                  Je vous écoute.

                                                 Lytiana :
                                  Je partage avec mon père un don : celui de lire dans le réseau électrique. J’y ai vu des choses terribles. Mon peuple ne survivra pas, du moins sous sa forme actuelle. Mon frère Laïos va devoir prendre de grandes responsabilités et devra protéger le monde virtuel des Divlos. Mais il ne pourra pas y parvenir sans l’aide des Gamers, de pauvres innocents qui ne demandent qu’une vie tranquille mais qui vont devoir faire face à de douloureuses épreuves. Et seule, je ne pourrai pas les guider. J’ai besoin de vous Ian O’Kyver. L’attaque de ce soir va être décisive et va causer son lot de consolation mais aussi de drames. Protégez mon frère et promettez de revenir me voir très très souvent. –elle prend un ton plus intimiste, moins prophétique, plus amoureux- J’éprouve pour vous un sentiment que je n’ai plus éprouvé depuis ma voisine de chambrée dans le pensionnat La religieuse où j’ai été éduquée. Je n’oublierai jamais nos batailles de polochons et tous ce qui a suivi.

                                                 Ian, surpris :
                                  Et vous voulez que nous fassions une bataille de polochon ?

         Lytiana sourie, se rapproche de Ian, puis cherche à se blottir dans ses bras et contre lui. Ian ressent le contact timide et doux des bras dénudés de Lytiana puis, timidement, pause une main sur son épaule puis, plus sûr de lui, la prend dans ses bras. L’odeur de ses cheveux enivre Ian puis Lytiana relève la tête. Leur regard se croise et leur visage s’approche en douceur. Un baiser timide et furtif puis un autre plus affirmé. Les mains de Ian glissent le long du dos de Lytiana. Celle-ci commence à caresser le torse de Ian puis les deux amants se retrouvent l’un contre l’autre. Ian glisse avec ses lèvres le long du visage de Lytiana puis l’embrasse dans le cou. Lytiana embrasse le torse et descend le long de la poitrine de Ian. Ian la remonte et la fait balancer sur le coté puis permet à ses lèvres d’entamer de multiples baisers le long de la poitrine de Lytiana qui lui caresse le dos. Les mains de Ian remontent la nuisette de Lytiana et celles de Lytiana descendent son short. Lytiana se retourne sur Ian qui se retrouve sous elle. Elle enlève sa nuisette et Ian finit d’enlever son short puis il garde Lytiana sur lui tout en lui faisant cabrer son dos, la nourrissant de baiser de plus en plus intenses sur la poitrine puis redressant son dos. A force de se redresser, il finit par poser Lytiana sur le lit et à être agenouillé devant elle.

Séquence 18 : assaut de la tour d’ivoire, 1h après
    Plan 1 :

         Des bruits de combats font rage. Hélas, la procession religieuse se dirige déjà vers le mont Login. Laïos et Ian, à la tête d’une équipe réduite, prennent en chasse la procession. Mais très vite, Ian perd la trace de l’armée de Laïos et se retrouve seul dans la zone industrielle, qui n’est pas gardée. Il entre dans une usine.

    Plan 2 :
         Ian voit des chaînes d’implants, sans un seul employé, tournées. Il s’avance et saisit une poignée d’implant. Il s’agit d’une technologie miniature inconnue. Sur les implants sont gravés les insignes  DDD entourés d’un sigle ressemblant à celui de Mercedes. Soudain, il entend du bruit et se planque dans un placard. Le sol et les murs sont en marbre blanc.

                                                 Une voix :
                                  Bien chef. Si j’ai bien compris, je pose le détonateur sur le système d’alimentation tandis que vous partez avec les implants particuliers. Ensuite, je libère le Sosie que nous avons comme prisonnier et le force à prendre votre apparence afin que vous passiez pour mort. Au passage, je prends le soin d’effacer toutes les données enregistrées afin que votre peuple, les Knowlers, ne puissent pas les réutiliser, ni aucun autre peuple d’ailleurs, à l’exception des Olts à qui vous êtes en train d’envoyer vos résultats en échange d’un monde où vous pourrez continué vos expériences. Oui chef, c’est simple et j’ai compris. Je vais chercher le détonateur. Ah non ? Vous voulez que je vous ramène les implants spéciaux d’abord ? D’accord.

    Plan 3 : 
         Ian s’éloigne de la porte et se cogne. Il sort une torche et fait face à une autre chaîne avec des implants différents de ceux trouvés avant ! Il en prend un et l’observe sous toutes les coutures. Soudain, la porte s’ouvre et la lumière s’allume. Vite, Ian fourre l’implant dans sa poche. Il se retourne et fait face à un soldat d’une cinquantaine d’année (c’est lui que Ian a entendu parlé). Les deux se regardent. Plan américain. Chacun se prépare à dégainer et à tirer. Soudain, coup de feu et le soldat s’effondre. Un homme d’une trentaine d’années s’approche de Ian.

                                                 Apolô :
                                  Je suis Apolô, Maître Protecteur des Sosies. Si je vous ai sauvé la vie, c’est pour vous demander un service. Je sais que vous n’êtes pas de ce monde mais je sais aussi que vous allez jouer un rôle important.

                                                 Ian, stupéfait :
                                  Comment saviez vous où me trouver ?

                                                 Apolô :
                                  J’appartiens à la Virtua Caste, élue par les Originels et leur porte parole. Le Grand Consul en fait également parti. Cette caste est constituée d’un représentant de chaque peuple défendant les Originels. Dans les années à venir vous devrez recréer la Coalition Originelle pour lutter contre les Divlos et leurs Demonius Deus. Dites que vous avez la bénédiction de la Virtua Caste et ils vous suivrons. Dans ses visions, Caen vous a vu ainsi que votre avenir avec sa fille et les Gamers. En échange de mon aide, ramenez ma fille Brâ, qui fait partie des dix enfants disparus, dans mon peuple. Le bracelet qu’elle a au poignet vous guidera jusqu’à lui. Enfin, pour revenir à votre question, mon peuple est un peuple de guerrier et nous avons développé un sens radar qui nous permet de voir et d’entendre les gens. Je vous ai donc vu et entendu arriver. Maintenant, aidez moi à planquer le corps et à filer puis rejoindre Laïos.

                                                 Ian :
                                  Vous ne venez pas avec ?

                                                 Apolô :
                                  Pour vous couvrir, je vais prendre l’apparence de ce soldat. Mon peuple peut avant tout prendre l’apparence de qui il veut. Allez filez. 

         Ian obéit.

Séquence 19 : intérieur jour, salle des tortures
         Ian et Thierx sont rejoints par Lytiana, Did et Sara. Ils sont dans la salle des tortures. Ils cherchent Zands dans tous les coins et les recoins de l’endroit. Rien à signaler. Ils s’inquiètent. Ils cherchent derrière le passage secret. Ian s’éloigne puis disparaît. Les Gamers parviennent à ouvrir le passage. Derrière l’entrée secrète se dressent Zands et Khapto, accompagnés de quelques Traceurs Preneurs. Le quatuor recule. Rilke sourit. Par la porte, entrent Lyophan et d’autres gardes.

                                                 Thierx :
                                  Je sais pas ce que vous en pensez, mais je crois qu’on s’est fait piéger !

                                                 Did, regardant autour de lui :
                                  Et comme par hasard, Ian O’Kyver a disparu.

                                                 Sara :
                                  Tes soupçons me saoulent Did !

                                                 Lytiana :
                                  Je connais Ian depuis très longtemps. Il a aidé à repousser les premiers assauts des Divlos, il y a 10ans. Il a sauvé mon frère, mon père et nous a apporté les moyens de nous défendre.

                                                 Lyophan :
                                  Et c’est à cause de lui que je n’ai pas pu être un Initié, lui et ton frère, Lytiana.

         Les Gamers ne savent pas quoi dire. Did est encore plus confus. Lytiana et Lyophan se toisent du regard. Ils se rapprochent et finissent acculés les uns aux autres. Lytiana les touche et ils se sentent traverser par leur énergie. Leurs regards se durcissent.

                                                 Thierx :
                                  Gamers, il est temps qu’on en finisse. Prenez leurs armes si vous, le pouvez ainsi que leur bracelet et leur collier de protection. Lors de mon combat aux cotés de Ian, j’ai découvert qu’il nous est possible de prendre leurs armes et qu’ils sont équipés de ces gadgets de protection.

                                                 Did :
                                   All right.

                                                 Sara :
                                  Ca va chauffer grave les mecs !

                                                 Lytiana :
                                  Bouffons leur la gueule compagnons !

                                                 Lyophan :
                                  Bottons leur leurs petites fesses molles !

                                                 Thierx :
                                  Goujat !

         Regards surpris vers Thierx, qui hausse les épaules.

                                                 Thierx :
                                  Ben quoi ! Je disais ça pour défendre ces dames !

                                                 Did, à Thierx, à voix basse :
                                  A mon avis, c’est d’elles dont il faudra te défendre.

         Mouvement général d’assaut. Lyophan, Zands et Khapto restent en retrait. Rilke rampe vers Lyophan. La baston commence et les Gamers saisissent armes, bracelets et colliers, après moult acrobaties.

Séquence 20 : couloir de marbre blanc, derrière la salle des tortures.
         Ian avance stupéfait. Les bruits de combats raisonnent derrière les murs.

                                                 Ian :
                                  Pourquoi ai je l’impression d’avoir déjà vécu cette scène et vu cet endroit ?

                                                 Voix de Cutioner :
                                  Peut être parce que tu as déjà vu cet endroit, ou un endroit y ressemblant.

         Ian se retourne à la recherche de Cutioner. Le couloir est désert. Il tend l’oreille et finit par repérer un haut parleur.

                                                 Voix de Cutioner :
                                  Sur ta gauche, tu trouveras une porte qui te conduira dans un placard où je t’attends. Viens si tu veux découvrir les secrets de Lyophan.

                                                 Ian :
                                  Pourquoi ferais je ça ?

                                                 Voix de Cutioner :

                                  Parce qu’il y va du salut des deux mondes que tu t’es engagé à protéger. Enfin, c’est ce que m’a dit cette défunte Amanda Goodfeet sur la table de torture !

                                                 Ian (avec des flash-back) :
                                  Impossible ! J’ai vu Rilke lui tirer dessus. Après l’avoir pourchassé et tenté de l’arrêter, je suis retourné auprès du corps et je n’ai pas senti son pouls. Je suis ensuite allé réconforter Lytiana puis le lendemain matin, sa mère fut enterrée.

                                                 Voix de Cutioner, après un rire :
                                  Si tu veux la vérité, entre dans ce placard !

         Ian sort un flingue militaire et entre dans le placard, après avoir serré les poings

Séquence 21 : salle des tortures
         Les gardes volent et se multiplient puis revolent. Lytiana lance un énorme champ de force qui les rejette mais les gardes insistent. Lyophan réfléchit puis lève tout d’un coup les mains.

                                                 Lyophan :
                                  Soldats, arrêtez ! –ils obéissent, stupeurs de Khapto- Je vois que mes craintes se confirment. Nous tous nous manquons d’entraînement, les Gamers comme nous. De plus, soldats, nos troupes sont encore trop faibles et trop peu nombreuses pour que je vous laisse mourir. Les Divlos et nos Demonius Deus ont encore besoin de vous et en auront encore. Je vous demande de filer. MS-DOS est tombée, c’est l’essentiel, mais d’autres régions, comtés et pays sont encore à prendre. N’oublions pas non plus l’IVGD qui va enrôler des soldats pour nous combattre. Je propose donc un deal. –aux Gamers- Lytiana et tes Gamers, laissez la vie sauve à nos soldats. En échange je m’engage, avec Khapto, Zands et Rilke à vous affronter en duel ! Vous pouvez choisir vos ennemis.

         Les Gamers se consultent puis s’adressent à Lyophan.

                                                 Lytiana :
                                  Nous acceptons. Je prends Rilke.

                                                 Rilke, pour rire :
                                  Oh oui ! Vas y ! Prends moi ! Envoies moi au septième ciel ou au septième cercle de l’enfer.

                                                 Thierx, pour lui :
                                  Le veinard.- a voix haute- Je prends Khapto.

                                                 Sara :
                                  Zands. Je vais tenter d’être psychologue pour le ramener de notre coté.

                                                 Did :
                                  Lyophan. J’ai pas vraiment le choix.

         Ils se mettent face à face. Les soldats s’en vont en courant.

Séquence 22 :le « placard », laboratoire d’implants.
         Ian se retrouve face à une chaîne d’implants. Il est stupéfait. Cutioner s’avance vers lui, en braquant un Walter PPL, sorte de mixe entre flingue et laser. La courbe de la gâchette entoure le poignet et il a le doigt sur la détente.

                                                 Cutioner :
                                  Eh oui Ian ! Tu pensais que les chaînes ont été détruites et que Vulcain avait effacé toutes les données. Mais, mon père, le défunt soldat qui t’a tenu en joug il y a une dizaine d’année s’en était fait une copie, soupçonnant Vulcain de trahir les Divlos et leur Demonius Deus. Il n’a jamais pu savoir pour qui et moi je compte le découvrir, en vengeant la mort de mon père au passage. Je suis arrivé à perfectionner les implants. Zands a été mon premier cobaye et il y en a d’autres en attente, pour tes Gamers.

         Cutioner braque son arme et s’apprête à tirer. Ian met la main dans sa poche à la recherche de son détonateur. Il l’active. Les secousses déséquilibrent Cutioner qui tire de travers. Ian en profite pour lui bondir dessus et lui retirer son arme. Mais Cutioner ne compte pas se laisser faire. Il projette Ian contre une chaîne d’implants. Ensuite, Cutioner met la main derrière son dos puis exhibe une hache. Il la lance. Stupeur ! Elle est à rallonge. Une chaîne dorée la retient. Ian l’esquive de justesse en se roulant au sol. Il saisit l’arme de Cutioner et lui tire dans la jambe. Cutioner retient son cri et continue l’attaque à la hache. Ian se roule comme il peut puis tente le tout pour le tout. Il prend la chaîne qui le frôle et s’y égratigne en voulant la bloquer. Cutioner tire comme il peut et Ian aussi.

                                                 Voix d’un commentateur :
                                  Cher public, le match est passionnant. Les deux adversaires se regardent d’un air méchant et font comprendre à l’un et à l’autre qu’aucun ne cèdera. Le suspens est insoutenable, mesdames et messieurs, je prends mon pied cher public, tu n’en n’as pas idée. Oh oui, c’est bon ! Oh putain mes salops, que c’est bon ! Cutioner bande ses muscles et tire, traînant Ian avec lui. Mais que se passe-t-il cher public ? Mon dieu ! Ian sourit et lâche. La hache revient en plein dans le … Ah mon dieu, c’est horrible. Cutioner est mort défiguré !

         Nouvelle explosion. Stupeur de Ian qui sort aussi vite qu’il le peut.

Séquence 23 : salle des tortures
         Lytiana regarde Rilke de façon cruelle. Rilke ne semble pas ému. Khapto sort son épée et s’apprête à attaquer Thierx. Ce dernier a peur. Zands lance son regard vide, de zombie, à Sara. Celle- ci respire un bon coup. Did et Lyophan ne savent pas quoi faire. Ils se regardent d’un air interrogateur. Explosion, Un pan de la tour vole en éclat et tue Rilke et Khapto qui se sont pris des bouts d’ivoire dans le dos et la nuque. Les Gamers, Zands et Lyophan sont stupéfaits. Soudain, un commando fait irruption. Dehors, des bruits de bataille font rage. Lyophan se casse dans le passage secret. Zands veut suivre mais Lytiana l’arrête. Les Gamers veulent le rattraper mais ils sont stoppés par des soldats du commando.

                                                 Voix de Laïos :
                                  N’avancez plus Gamers ! Et même si vous l ‘attrapez, que feriez vous. Vous ne maîtrisez rien du tout ! Ni arme, ni art du combat. Rien ne sert de vous battre si vous ne le savez pas. Ian O’Kyver et Lytiana doivent passer un peu plus de temps avec vous pour vous former. L’aventure ne fait que commencer pour vous. Vous n’êtes pas des fils de héros, de guerrier, d’élus ni même des mutants ou des supers héros. Tout est à apprendre encore. Soyez réaliste. Vous n’avez eu que des coups de chance. Le hasard vous a sauvé la vie à plusieurs reprises.

                                                 Lytiana, heureuse :
                                  Laïos ? Mon frère ! Tu es vivant. C’est l’IVGD ?

                                                 Laïos :
                                  Le début de l’IVGD sœurette. Bon, où est Ian ? 

         Nouvelle explosion. On ignore d’où elle vient et qui l’a activé. Les Gamers et le Commando sortent vite, en trimballant Zands. Ian les suit derrière eux.

                                                 Laïos :
                                  Lytiana ! Ramènes les chez eux et charges toi de guérir Zands ! Moi et mon équipe tenteront de retrouver les peuples disparus et libérer les prisonniers.

         Elle les prend et disparaît tandis que la tour vole en éclat.

Séquence 24 : appartement de Zands
         Lytiana et Ian couchent Zands sur son lit.

                                                 Lytiana :
                                  Ian, tu es sûr que le commando de la Nébuleuse n’a pas mis l’appartement de Zands sur écoute ?

                                                 Ian :
                                  Je me suis servi de ma mésaventure avec le FBI à propos de Zands pour conseiller de retirer tout matériel de surveillance, pour éviter une nouvelle catastrophe comme celle qu’on a eu avec ce cher bureau fédéral. Le FBI aussi a eu pour ordre de tout annuler. Le commando a un allié très haut placé dans la hiérarchie qui dirige les états et ce n’est pas dans son intérêt de se mettre des bâtons dans les roues.

                                                 Lytiana :
                                  Et tu as découvert son identité et ce qu’il sait ?

                                                 Ian, gêné :
                                  Non ! Par contre, je crains qu’il appartienne aux Divlos. –voyant la stupeur de Lytiana- Cutioner a relancé la fabrique d’implant et les a même perfectionné. Ils sont de la même catégorie que le tien, qui te permet de voyager d’un monde à l’autre. Même plus perfectionné, je le crains.

                                                 Lytiana :
                                  Tu veux dire qu’ils ont les moyens aussi de s’infiltrer dans le monde réel ?

                                                 Ian, tournant la tête :
                                  Oui ! Mais je pense pas qu’ils aient atteints un stade infaillible. Il ne doit s’agir que d’une étape pour entrer chez nous.

                                                 Lytiana, sans regarder Ian :
                                  D’accord. Redoublons de vigilance. Nous devons songer à entraîner nos Gamers et à planifier par conséquence leur entraînement.

                                                 Ian, calmement, sans regarder Lytiana :
                                  Je crois que nous aurons le temps. Même si MS-DOS est tombé, les Divlos ne sont ni encore nombreux, ni encore assez forts. Et suite à nos derniers affrontements, je pense qu’ils vont mettre un mois à s’en remettre. Et plus pour réunir une véritable armée menaçante.

                                                 Lytiana, se dirigeant vers Zands :
                                  Bon, je vais désimplanter le pauvre Zands. Je me sens coupable de ce qui lui est arrivé. J’ai laissé ma haine me guider. Mais maintenant que je t’ai retrouvé ça ira mieux. Au fait, avant l’assaut, on dirait que tu cherchais quelque chose. C’était quoi ?

                                                 Ian, se dirigeant vers la sortie, la main dans sa poche et semblant toucher un objet :
                                                 Oh, rien d’important Lytiana. Mais je viens de penser à quelque chose : où vas tu loger maintenant que MS-DOS est conquise par les Divlos ?

                                                 Lytiana :
                                  T’inquiète pas pour moi. J’ai une planque.

         Ian s’en va et Lytiana sort du crâne de Zands un implant. Travelling arrière vers les murs.

Séquence 25 : chambre de Al
         Al consulte sa messagerie et trouve un message de W intitulé remerciement. Il clique dessus. Soudain on sonne. Al va voir. La caméra reste sur l’écran tandis que Al sort. Soudain on entend un coup de feu et un corps tomber. Le message est ouvert. Il y est écrit :

                                                 « GAME OVER »

                         FIN DE L’EPISODE

                                       GENERIQUE

