1.6 Obéir ou mourir
Séquence 1 : Appartement de Zands, intérieur nuit
         Zands sort de la cuisine. Il apporte une poêle remplie de moules à la table autour de laquelle se trouvent Ian O’Kyver, Lytiana et le Major Collins. Tous sont en tenu de soirée. Ian déteste son costume et se gratte.

                                                 Zands, posant la poêle au milieu :
                                  Et voilà la spécialité du chef.

                                                 Lytiana :
                                  Je n’ai jamais goûté à ces choses que vous appelez moules. Qu’est-ce que c’est en fait ?

                                                 Collins, sortant un dictionnaire de poche :
                                  Tiens. Tu trouveras ta réponse dans ce livre, qu’on appelle dictionnaire.

         Soudain, la télé s’allume et Sara en est projetée. Elle se heurte au canapé. Le quatuor se lève et se précipite autour d’elle. Elle est recouverte de poussière et les vêtements presque arrachés. Sara est vêtue d’un sweet rouge cerise d’un chemisier rose et d’un pantalon vert foncé.

                                                 Ian, inquiet :
                                  Que se passe-t-il ? Où sont Thierx et Did ?

                                                 Sara, dans les vapes :
                                  Prisonniers de la préhistoire.

         Stupeur général.

              Générique: Thierx, Sara, Did, Lytiana et Ian O’Kyver
                                  GAMERS Crée par Kévin BRAUER
Séquence 2 : appartement de Zands, intérieur nuit
                                       OBEIR OU MOURIR

                                  Histoire de Kévin BRAUER

                                            Ecrit pat Kévin BRAUER
    Personnages secondaires : Zands, Major Collins, Gridlock , Rudolf Kerr, Inspecteur Dole, Kev
         Ian a la tête contre la fenêtre et semble en proie à une intense réflexion. Il a enlevé sa veste, défait sa cravate, et ouvert sa chemise. Zands et Lytiana sont autour de Sara, toujours inconsciente. Collins débarrasse la table.

                                                 Ian :
                                  Lytiana. Est-il possible de remonter le temps dans un ordinateur ?

                                                 Lytiana, occupée :
                                  Non.

                                                 Ian :
                                  Collins, que sais tu sur la préhistoire ?

                                                 Collins :
                                  C’est une époque dite antérieur à l’histoire, avant l’invention de l’écriture selon certains historiens. C’est le temps des hommes de croc-magnon, de néandertal. A ne pas confondre avec le jurassique, le temps des dinosaures, avec Denver et tout ça.

                                                 Zands, mort de rire :
                                  Ah Denver. Tous les paléontologues le recherchent car c’est le dernier des dinosaures.

                                                 Collins, boudeur :
                                  Ca va ! J’essayais d’être drôle. Et mes gamins adorent ce vieux dessin animé. Ils ont même retrouvé les magazines de ce personnage.

                                                 Zands, hilare :
                                 Science et Vie Junior n’est plus ce que c’était.

                                                 Ian, agacé :
                                  Arrêté les gars, avec vos blagues idiotes ! deux Gamers sont prisonniers, je ne sais comment, d’un monde préhistorique.

                                                 Lytiana, souriante :
                                  Eh quoi ! Le vieux dinosaure se rebiffe Ian ? –voyant le regard triste de Ian- Bon Ian, arrêtes de faire l’enfant. Tu sais que rire détend et la situation le réclame. Deux de nos protégés sont en danger. Je ne peux pas entrer dans le monde virtuel sans savoir où ils sont, dans quelle région où quel lieu !

                                                 Zands :
                                  Il faut attendre que Cendrillon se réveille.

                                                 Collins, se penchant au-dessus de Sara :
                                  Cendrillon, pour ses 18Ans, est la plus belle des enfants.

         Soudain le téléphone sonne.

                                                 Ian :
                                  Téléphone !

         Zands décroche et raccroche aussi vite. Il revient, blème.

                                                 Ian :
                                  C’était quoi ?

                                                 Zands :
                                  Je crois que c’était le cri de Thierx.

                                                 Sara, somnolente encore :
                                  Grimlock. Kerr.

                                                 Ian, à part :
                                  Rudolf Kerr ! – à voix haute- Je dois aller voir quelqu’un. Continuez à soigner Sara !

Séquence 3 : Extérieur nuit, un commissariat
         Ian est adossé contre le grillage de police. Un petit blondinet aux cheveux mi-longs, du même âge que Ian, mal rasé ,sort, clope au bec, en sportswear et en pantalon vert. Il descend les escaliers et arrive à proximité de Ian, en jogging, le visage caché par une casquette.

                                                 Ian, sans bouger :
                                  Salut Conan !

                                                 Dole, ne se retournant pas, immobile :
                                  Ian O’Kyver, que fais tu là ? Tu sais que tu as été viré depuis l’affaire des disparus.

                                                 Ian, idem :
                                  Je le sais. Mais j’aurai besoin d’un renseignement.

                                                 Dole :
                                  Tu sais que je risque ma place.

                                                 Ian, esquissant un sourire :
                                  Une aventure de plus de Sir Conan Dole.

                                                 Dole :
                                  Sais tu que tu es recherché pour meurtre ?

                                                 Ian, stupéfait :
                                  Quoi ?! Tu n’es pas encore parvenu à élucider le meurtre du jeune Al ? Ca fait presque plus d’une semaine !

                                                 Dole :
                                  Une semaine qu’on te cherche. Sauf moi. Je crois que tu es innocent. Tu étais un flic plutôt violent mais pas un assassin. Et tuer à bout portant, ce n’est pas ton truc. Tu préfères tirer de loin plutôt que de près. Et l’impact montre que Al a été tué à bout portant.

                                                 Ian, rassuré :
                                  Cool. Ravi de voir que tu as encore confiance en moi pour me le dire et me croire innocent. Mais bon, trêve d’éloge, je cherche Rudolf Kerr.

                                                 Dole :
                                  Ca tombe bien. C’est mon suspect. Vous avez fait ensemble l’armé et très vite vous vous êtes distingué par vos exploits et l’un de l’autre par vos spécialisations. Toi t’es devenu ensuite flic, lui tueur professionnel et pirate informatique occasionnel.. Il s’est reconverti  en webmaster pour un site sur la préhistoire.

                                                 Ian :
                                  Son seul et unique centre d’intérêt. Eh je suppose que tu connais sa planque.

                                                 Dole, intéressé :
                                  Tu le cherches aussi ? Pourquoi ?

                                                 Ian, méfiant :
                                  Pour prouver mon innocence et aider des amis. 

                                                 Dole, réfléchissant :
                                  Même si je risque mon job, au nom de notre amitié et de ton innocence, je vais te conduire à lui.

Séquence 4 :appartement de Zands, intérieur nuit
         Lytiana est assise dans un fauteuil, face à Sara. Zands se relève. Il était accroupi. Enfin, Collins la surveille de haut, de derrière le canapé. Sara bouge les yeux. Elle se réveille et semble surprise de voir tout ce beau monde.

                                                 Sara :
                                  Mais qu’est-ce qui se passe ? Comment je me suis retrouvée ici ?

                                                 Lytiana, intriguée :
                                  Tu ne te souviens de rien ?

                                                 Sara, intriguée :
                                  Non. J’étais avec Thierx et Did, devant mon ordinateur et je me suis endormie.

                                                 Zands :
                                   Essayez de faire un effort, Sara. Le moindre détail peut nous aider.

                                                 Sara, encore plus intriguée :
                                  Mais pourquoi ?

                                                 Collins, pour lui :
                                  Au diable la manière douce !- à Sara- Tu as surgi de la télé, sans crier gare, blessée, paniquée, en état de choc. Thierx et Did ont disparu et tu nous parles de préhistoire.

                                                 Sara, affolée :
                                  Quoi ?! Mais que me racontez-vous là ? Vous êtes fous ! Lytiana, aide moi, ils m’inquiètent nos deux alliés.

                                                 Lytiana, maternelle :
                                  Tout doux Sara. Ils ont été un peu brutaux. Ce sont des hommes c’est normal. Mais je peux te garantir que leurs propos sont vrais. Je vais t’aider. Je vais te poser une série de questions et tu vas me répondre, sans réfléchir. D’accord ?

                                                 Sara, se recouchant et se blottissant dans le canapé :
                                  Je peux y réfléchir ? S’il vous plaît ?

                                                 Lytiana, toujours aussi douce :
                                  D’accord Sara. Rendors toi un peu. Tu as l’air épuisée.

         Sara acquiesce et ferme les yeux. Lytiana fait signe aux deux hommes de la suivre dans la chambre.

Séquence 5 : chambre de Zands, intérieur nuit
         Zands allume la lumière. Les projecteurs sont braqués sur les murs vermeilles de la chambre. Elle est assez grande. Un lit deux places est collé contre le mur à gauche de la porte. En face, une armoire en chaîne massif se dresse. Un bureau fait le coin, à gauche de l’armoire, prêt du balcon. Un ordinateur se dresse majestueusement sur ce meuble, du même bois que l’armoire. Il y a une lumière fixée au bureau et un fauteuil présidentiel en brun clair.

                                                 Lytiana, inquiète :
                                  Sara est en état de choc. Elle a l’air en état de choc. Qu’a-t-elle vue là-bas ? Qu’est-il arrivé à Thierx et Did ! Et vous deux, bande de nouilles, vous ne vous êtes pas empêchés de la replonger dans cet état !

                                                 Collins, confus :
                                  Je ne pouvais pas savoir qu’elle allait se retrouver dans cet état. A son réveil, elle m’a paru normale.

                                                 Zands :
                                  Mais paraître ne signifie pas être !

                                                 Lytiana, regard froid à Zands :
                                  Tu peux parler Zands ! C’est toi qui à commencer à sous entendre ce qu’elle semble avoir ignoré sous le choc !

                                                 Collins :
                                  On fait quoi maintenant ?

                                                 Lytiana :
                                  On attend !

Séquence 6 : un immeuble à Hiennmarthal

    Plan 1 :
         Ian et Dole, les flingues dehors, montent en silence les escaliers, jusqu’au dernier étage.

                                                 Ian, à voix basse :
                                  Qui aurait crû que je remettrai les pieds ici après plus de 10ans.

                                                 Dole, regard braqué sur Ian :
                                  Selon le défunt journaliste, tu serais revenu bien après !

                                                 Ian, méfiant :
                                  Comment sais-tu ça ?

                                                 Dole, calme :
                                  Simplement. J’ai lu le rapport. D’intéressantes photos s’y trouvaient.

         Ils atteignent le dernier étage. Ils toquent. Un homme barbu, le visage dur, vêtu comme un cow-boy, avec du ventre sort, stupéfait.

                                                 Dole, braquant son flingue :
                                  Salut Rudolf. Faut qu’on te cause.

         Rudolf lève les mains et le duo entre.

    Plan 2 :
         Dole force Kerr à s’asseoir dans la pièce à coté de la porte d’entrée, la chambre de son fils. Ian va tout droit, dans la chambre de Kerr et allume l’ordinateur.

                                                 Kerr, à Ian :
                                  De quel droit fouillez-vous dans mon ordinateur ?! Vous avez un mandat ?!

                                                 Dole, lui braquant son flingue sous le nez :
                                  J’aurai besoin que tu me parles de Al. Il vivait dans ton village et s’est fait flinguer dans ton village, à bout portant. Donnes moi une raison de ne pas t’inculper de meurtre.

                                                 Kerr, paniqué :
                                  Je suis pas un assassin. Je ne tue jamais gratuitement.

                                                 Dole :
                                  A quel prix tu tues ?- voyant l’expression perdue de Rudolf- Si tu ne tues pas gratuitement, combien faut-il te payer pour que tu tues ?

                                                 Kerr, pâle :
                                  Je ne tue qu’en cas de légitime défense !

                                                 Dole :
                                  Alors comment t’expliques que la balle trouvée dans le corps de ce garçon corresponde à une balle de ton arme ?

                                                 Kerr :
                                  Je l’ignore.

         L’imprimante démarre puis Ian ressort avec deux feuilles. L’imprimante s’arrête.

                                                 Ian, montrant les feuilles à Dole :
                                  Regardes les deux mails que j’ai trouvé dans sa boîte.

                                                 Kerr, stupéfait :
                                  Ian ?! Mais tu n’es plus flic à ce que je sache !

                                                 Ian, s’en foutant :
                                  Oui. C’est bien. T’es malin.

                                                 Dole, agitant les mails sous les yeux de Kerr :
                                  Expliques moi ces deux mails : tuer Al et accepter un contrat !

                                                 Kerr, en loque :
                                  J’en sais rien. Je vous jure.

                                                 Dole :
                                  Gardes ton « je jure » pour la cours, en espérant qu’elle sera clémente pour toi. Pour cela, suis nous au commissariat !

                                                 Kerr, brisé :
                                  D’accord.

                                                 Dole, à Ian :
                                  Et toi aussi tu viens avec nous Ian.

                                                 Ian, stupéfait :
                                  Quoi ?! Mais tu sais que je n’ai plus le droit d’y mettre les pieds.

                                                 Dole, sortant des menottes :
                                  Sauf s’ils sont liés comme tes poings ! –il jette les menottes- Allez ! Enfiles les. C’est le seul moyen pour toi de t’innocenter.

                                                 Ian, pensif et méfiant :
                                  D’accord.

Séquence 7 : appartement de Zands
         Le trio est toujours dans la chambre. Soudain, on toque à la porte. Collins ouvre doucement la porte et le trio se retrouve face à Sara.

                                                 Sara :
                                  Pardon de mon attitude tout à l’heure. Mais en réfléchissant, je me souviens de ce qui s’est passé chez moi. Tous les trois nous faisions des recherches sur internet à propos de  la préhistoire, pour nous rafraîchir les esprits. Enfin, surtout parce que nous avons été surpris en train de nous chamailler en classe , et punis ! Le prof nous jugeait primitif dans notre attitude et voulait nous montrer que nous sommes aussi peu civilisés que nos tout premiers ancêtres. Et puis, automatiquement, nous avons été aiguillé sur le site Préhistoric.net…

                                                 Zands :
                                  Un nom de site clair et net.

                                                 Lytiana, énervée :
                                  Tu peux te carrer tes jeux de mots dans la racine !

                                                 Collins :
                                  Quelle profondeur !

                                                 Sara, rigolant, puis se calmant :
                                  Enfin bon. Ca fait du bien. Revenons à mon histoire. Donc, nous tombions sur ce site, non décrit par le moteur de recherche. Intrigués et curieux, nous y entrons. Là, on se fait happer par l’écran !

                                                 Lytiana :
                                  Comment est-ce possible ? Normalement il faut un guide, comme moi ou Thierx, pour entrer dans le monde virtuel. Thierx aurait-il pris la décision de lui-même ?

                                                 Sara :
                                  Non Lytiana. Thierx n’y est pour rien. Si je m’en souviens bien, j’ai crû voir un espèce de laser nous viser derrière l’écran. Une sorte de rayon de téléportation.

                                                 Collins, sombre :
                                  Etrange ! Le Commando de la Nébuleuse dispose de prototype du même genre. Venant de la boîte Imaginery.

                                                 Zands surpris :
                                  Imaginery ? c’est la même boîte qui voulait acheter mon prototype de missile pulsatif. J’ai refusé. Et après ton Commando m’est tombé dessus.

                                                 Lytiana, pensive :
                                  Il est temps que tu te trouves un complice au sein de la boîte Imaginery, ou que tu envoies quelqu’un.

                                                 Collins :
                                  Je sais. Mais en attendant, on fait quoi ?

                                                 Sara :
                                  Faut peut être partir à la recherche de Thierx et Did, non ? Je ne me souviens plus de ce qui a pu leur arriver. Ils sont peut être morts, blessés ou capturés.

                                                 Lytiana :
                                  Zands, actives ton ordinateur et connectes nous à internet !

                                                 Zands, se jetant dans son fauteuil :
                                  A vos ordres chef !

         Soudain, le téléphone sonne à nouveau.

                                                 Collins, s’y précipitant ;
                                  Je vais décrocher !

Séquence 8 : Commissariat, intérieur nuit, couloir
         Ian est au téléphone. C’est un téléphone accroché au mur, entourée de plexiglas, style cabine téléphonique sans porte. 

                                                 Ian, à part, anxieux :
                                  Allez ! Répondez !

                                                 Voix de Collins :
                                  Allô ?

                                                 Ian, soulagé :
                                  Alex ? Ca me fait plaisir de t’entendre. J’ai des informations concernant Kerr et son lien avec la disparition des Gamers. Kerr bosse avec la boîte Imaginery et notre Commando. J’ai découvert 4 mails des plus intéressants. Hélas, je sens que je suis dans un sacré merdier. Je suis allé voir mon ancien équipier, Conan Dole, et il m’a embarqué avec Kerr au commissariat. J’ai besoin de tes talents de comédien. Fais toi passer pour mon avocat et tire nous de ce piège. Ca ne me surprendrait pas que Dole soit du coté de la Nébuleuse.

                                                 Voix de Collins :
                                  Ok. Je vais voir ce que je peux faire. Tiens toi tranquille Ian, j’arrive. Il faut juste que je le signale à Lytiana. Nous avons retrouvé la trace des Gamers. Bip….bip…bip.

         Ian est surpris de la coupure. Il tourne la tête et fait face à Dole.

                                                 Dole :
                                  Désolé Ian, ton temps de parole est écoulé. Le chef veut que je te passe un interrogatoire avant Kerr.

                                                 Ian, raccrochant et cachant mal son inquiétude :
                                  Ok. Je te suis.

         Dole lui repasse les menottes et le conduit en salle d’interrogatoire.

Séquence 9 : appartement de Zands
         Collins court dans la chambre de Zands. Lytiana, Sara et Zands sont sur le point de partir.

                                                 Collins :
                                  Ian a des ennuis. Il a besoin de mon aide !

                                                 Lytiana :
                                  Ok. Vas-y. Mais je préfère que quelqu’un reste à l’appartement en cas de problème.- à Zands- Pour nous ramener, en cas de soucis, je t’enverrai un signal et tu taperas sur la touche « Enter ».

                                                 Zands :
                                  Fais moi confiance.

                                                 Lytiana :
                                  Et si tu as des problèmes, tapes la touche espace pour nous contacter et branches webcam+micro.

                                                 Zands :
                                  J’y veillerai. Allez, filez avant que vous vous fassiez remarqué par le téléporteur.

         Lytiana et Sara disparaissent. Collins part aussitôt. Zands se retrouve seul.

Séquence 10 : une grotte
         Lytiana et Sara se ramassent au sol, juste à coté du téléporteur. L’appareil paraît inactivé. Sara se relève la première. Elle fait le tour des environs et une lueur d’angoisse traverse son regard. Lytiana se relève.

                                                 Lytiana :
                                  Ce lieu te rappelle des souvenirs Sara ?

                                                 Sara, se remémorant son arrivée :
                                  Oui. Thierx, Did et moi sommes arrivés ici. Un grognement féroce nous fit courir.

         Grognement féroce. Lytiana regarde autour d’elle, prend peur et sort en emportant Sara sous son bras.

                                                 Sara :
                                 Je me souviens, c’est exactement comme ça que ça c’est passé puis tout d’un coup, le sol se déroba sous nos pieds.

         Lytiana et Sara tombent dans un trou. Deux garçons, très poilus, en boxer, surgissent de l’ombre de la grotte en poussant des cris de singes. L’un est noir, l’autre blanc. L’un est petit, l’autre très grand.

Séquence 11 : salle d’interrogatoire

         Ian est assis. Dole tourne en rond dans toute la salle, haranguant son prisonnier.

                                                 Dole, emporté :
                                  Et je t’interdis de dire que tu n’avais pas là un motif valable pour assassiner ce jeune homme !

                                                 Ian :
                                  Je t’ai déjà dit : j’ignorais que ce garçon me suivait et me prenait en photo ! Je ne l’ai appris qu’aujourd’hui ! Et je ne verrai pas en quoi ces photos sont suffisantes pour tuer un homme. J’ignore même ce qu’il y a dessus.

                                                 Dole :
                                  Franchement, je l’ignore aussi. Je pensais que tu pourrais me le dire.

                                                 Ian :
                                  Mais c’est quoi ce cinéma Dole ! Tu ignores le fond de l’affaire et tu m’accuses uniquement sur la forme ! Ca ne te ressemble pas ! Je te croyais plus professionnel que ça !

                                                 Dole, hors de lui :
                                  Assez ! Ici, c’est moi qui questionne et m’emporte. Toi, tu te contentes de répondre !

         Un flic entre et fait signe à Dole de le suivre.

                                                 Dole :
                                  Ne te volatilises pas d’ici !

         Il sort. Ian s’affale sur sa chaise, se masse le crâne, laisses son bras gauche derrière sa tête, ferme son poing droit, le pose entre la bouche et le menton et réfléchit. 

Séquence 12 : trou, intérieur jour
         Lytiana et Sara sont donc tombées dans un trou. Deux garçons, au comportement primaire tournent autour en gesticulant et en poussant des drôles de cris. Ils sont respectivement blanc et noir, très poilus, pas spécialement baraqués et sont en boxer. Sara, de son angle, les fixe. Elle semble les reconnaître. Et se rapproche de Lytiana, sous les yeux excités des deux garçons singes.

                                                 Sara, à voix basse :
                                  Lytiana, ne trouves-tu pas qu’ils ressemblent à…

                                                 Lytiana, à voix haute :
                                  Thierx et Did ? Si, énormément.

         Les deux garçons se regardent semblant se souvenir de  quelque chose puis jettent des yeux attentifs à Sara et Lytiana puis poussent des cris de reconnaissance.

                                                 Voix d’un homme (Gridlock), derrière eux :
                                  Thierx ! Did ! Calmez-vous, bande de primates décérébrés !

         Les deux garçons se calment. Sara et Lytiana se regardent, abasourdies. Gridlock s’avance au-dessus d’elles. C’est un petit balèze, noir, crâne rasé, une petite barbichette qui pousse sur le menton, des yeux d’un gris acier, un gant de fer sur la main droite. Il a une blouse blanche de laquelle sort le col d’une chemise grise et un pantalon noir.

                                                 Sara, à Lytiana :
                                  Que leur a-t-il fait ?

                                                 Lytiana :
                                  Tu ne t’en souviens plus ?

                                                 Gridlock :
                                  Mademoiselle ne s’en souvient plus, car je l’ai décidé ainsi. Sa fuite m’a forcé à lui brouiller les signaux synaptiques de son cortex. Bienvenue dans mon laboratoire sur l’analyse du comportement humain, depuis la préhistoire. Mon nom est Gridlock et j’appartiens au peuple des Scientist. Je suis flatté de votre visite Mademoiselle Lytiana. Ou madame ? Je ne sais plus. –à Thierx et Did- Allez me les chercher primates !

         Thierx et Did obéissent. Ils glissent le long de la paroi aisément et ils prennent les deux filles par leurs cheveux puis grimpent la paroi, sans appui, sauf leur mains libre et leurs pieds. Les dames crient de douleur.

                                                 Gridlock, très fâché :
                                  Espèces de malpolis ! Prenez les sur vos épaules ! Je vais vous apprendre la politesse !

         Thierx et Did gémissent puis obéissent.

                                                 Gridlock, satisfait :
                                  Conduisez les à mon laboratoire.

Séquence 13 :  flash back, laboratoire, intérieur jour, un peu plus tôt
         Les murs sont blancs et métallisés. Trois containers remplis d’eau, avec une conduite sous le couvercle et reliés à un bassin de couleur verdâtre surplombant une console d’ordinateur, se dressent devant le jeune trio. Gridlock est très satisfait de son installation.

                                                 Gridlock :
                                  Bienvenue dans mon humble demeure Gamers. C’est assez intimiste et assez petit mais je m’y sens chez moi. Si je vous ai fait venir, c’est pour assister à une expérience unique concernant l’évolution de votre espèce. Et vous trois présentez de parfaits cobayes. Quelque chose en vous facilitera l’expérience.

                                                 Thierx :
                                  Hors de question ! – A Sara-  Files prévenir Lytiana ! Did et moi allons nous charger de cet individu.

                                                 Gridlock, souriant :
                                  Méfiez-vous de l’eau qui dort.

         Thierx et Did sortent leurs bâtons. Gridlock retire sa blouse blanche et montre une magnifique épée anglaise du XIXéme siècle, contre sa taille, tenue par un ruban rouge. Il la dégaine et découpe les bâtons. Did et Thierx sortent les lasers et autres armes dérobées sur le corps des soldats de Lyophan et tirent. Les balles et les rayons ricochent sur sa chemise grise. Sara file mais Gridlock lance son épée. Elle se plante dans la paroi de la grotte, à un millimètre prêt de sa tête. IL n’est pas content et fonce comme un mammouth. Il renverse Thierx et Did qui, sous la violence de la chute, ne se lèvent plus. Sara voit ça et panique encore plus. Soudain, une explosion secoue la grotte et déstabilise les deux personnages. Kev, mal rasé, armé d’un fusil lance grenade, vêtu d’une veste sans manche et d’un t-shirt sportswear bleu, en jeans, avec des cartouches en bandoulière apparaît. Sara se relève et se retrouve nez à nez avec Kev. Elle est troublée puis panique à nouveau.

                                                 Sara :
                                  Le chasseur de prime ! 

                                                 Kev, tendant la main :
                                  Je ne te veux aucun mal Gamer. Je viens te sauver. C’est Lyophan qui m’en a chargé.

                                                 Sara, stupéfaite :
                                  Lyophan ?! Et tu prétends me vouloir aucun mal ?!

                                                 Kev, agacé mais gentil :
                                  Fais pas ta forte tête ! Prends ma main si tu veux avoir la vie sauve ! Je m’occupe de ce fou et de tes amis ensuite.

         Gridlock se relève à son tour et tousse. Sara regarde vers ce fou puis vers Kev. Elle lui tend la main. Kev la lui prend en souriant. Gridlock fonce de plus belle sur le chasseur de prime qui jette Sara vers le ciel. Sara se volatilise. Kev tombe du haut de la grotte, dans le trou. Gridlock semble ravi et retourne dans son laboratoire.

Séquence 14 : retour au présent, laboratoire, intérieur jour.
         Sara réouvre les yeux. Thierx et Did sont en train de lui enlever son sweet rouge et sont sur le point de s’attaquer à son chemisier rose. Leur visage exprime la stupéfaction et une pointe de désir passe furtivement dans leurs yeux. Sara crie et se débat. Le duo est assez apeuré et recule, laissant Sara tombée au passage. Celle-ci en profite pour s’échapper.

Gridlock, venant de plonger Lytiana dans un container, voit Sara fuir et le signale aux deux garçons.

                                                 Gridlock :
                                  Bande d’idiots ! Rattrapez la où je vous brise les burnes ! Et vous n’aurez pas le droit de vous reproduire avec ces deux demoiselles.

         Les deux garçons sont paniqués, poussent des cris de désaccord.

                                                 Gridlock, furieux, leur lançant un regard sombre :
                                  Pas de ça ! Allez ! Au travail !

         Soupirs, départ peu enthousiaste. Ils semblent réfléchir en partant puis partent à toute vitesse.

                                                 Gridlock, parlant au container détenant Lytiana :
                                  Les premiers hommes de votre monde sont assez étranges. A la fois rusés et malins pour la chasse ou la pêche, forts, mais aussi partiellement cons dans leur relation sociale : ils se battent, se tâtent, se défient, du genre qui a la plus grosse. Les instincts primaires sont à la fois leur force et leur faiblesse. Si les Divlos votent les crédits nécessaires, je pourrai, via le net, l’ordinateur et les jeux vidéos, abrutir l’humanité. Une nouvelle vague de jeux vidéos et de produits multimédias sortiraient pour aboutir à ce retour progressif à l’état primaire. Pas de compromis, pas de diplomatie stupide, juste obéir ou mourir !

Séquence 15 : Intérieur nuit, salle d’interrogatoire, Collins –Ian, à propos des soupçons de Ian sur Dole

         Ian est assis, seul, dans la salle d’interrogatoire. Il fixe la glace en face de lui. Un léger grincement de la porte lui indique une visite. Il ne réagit pas. L’intrus s’asseoit en face de lui. Il s’agit de Collins.

                                                 Ian, froid :
                                  Vous en avez mis du temps maître.

                                                 Collins, jouant la confusion :
                                  Oui je m’en excuse Mr Kyver. – il pose sa mallette sur la table et l’ouvre en face de Ian pendant qu’il parle. Un clin d’œil.- Je comprendrai que vous désiriez me renvoyer. –Regard conciliant de Ian à Collins- Ok, nous pouvons parler librement. Je suis parvenu à brouiller leur système d’écoute, si on nous écoute.

                                                 Ian :
                                  Je doute qu’on nous écoute. Je crois que Dole est le seul à être au commissariat. A cette heure. Bon, où es est notre affaire ?

                                                 Collins :
                                  Sara a repris ses esprits. Les Gamers se sont encore disputés. En cours cette fois. Le prof d’histoire les a chargé de faire des recherches sur la préhistoire, jugeant leur comportement primitif. Et ils se sont fait happés par un site.

                                                 Ian, sortant des papiers de sa veste :
                                  Préhistoric.com, sponsorisé par Imaginery et tenu par Kerr. J’ai trouvé 4 mails, du mystérieux W, notre supérieur.

                                                 Collins, intrigué et intéressé :
                                  Il trahirait le Commando ? 

                                                 Ian :
                                  Je me demande s’il s’est intéressé un temps soit peu à notre commando. Le premier mail est un prêt d’argent, fait par la boîte Imaginery, signé W-il lui donne la feuille.
                                                 Collins, regardant de prêt le mail :
                                  Le chef du Commando serait le même que l’envoyé de l’OTAN et que le patron de Imaginery ?

                                                 Ian, dépliant le second et le troisième mail :
                                  Probable. Mails suivants, à transférer à l’adresse de notre défunt photographe.

                                                 Collins :
                                  Il a donc contacté Al avant sa mort. Mais ce n’est pas lui l’assassin n’est-ce pas ?

                                                 Ian, dépliant le dernier :
                                  Non. Et voici le dernier, un ordre de mission.

                                                 Collins, le lisant :
                                  « Veuillez vous arranger pour que seule votre adresse apparaisse dans le moteur de recherche. Dans le cadre de notre projet « Obéir ou mourir », nous avons besoin de 3 cobayes en particulier. Arrangez vous pour que eux seuls le voient. ». C’est impossible à réaliser, à moins qu’il y ait une synchro complète entre le moment où les Gamers se connectent et qu’ils recherchent la préhistoire.

                                                 Ian :
                                  Dapling avait parlé d’un contact au sein de la famille de nos Gamers. Il devait être présent ou au moins au courant. 

                                                 Collins, confus :
                                  Sara ne nous a pas dit où ils étaient pour faire leur recherche. Mais bon, comment il aurait pu prévoir que les Gamers iraient faire ces recherches exactement ?

                                                 Ian :
                                  Tu t’es renseigné sur le professeur d’histoire-géo ?

                                                 Collins, furieux contre lui :
                                  Non. J’y ai pas pensé ! Je suis en train de faire la même connerie que Stride. Ce dernier avait mis Lone, son protégé, dans les mains d’une tante dont il ignorait tout. Et le gamin s’est fait kidnappé. Heureusement, Stride parvint à le retrouver. Mais il a réitéré la même erreur en laissant son protégé se mêler d’une mission où il disparut.

                                                 Ian, rassurant :
                                  L’erreur est humaine ! Mais nous nous en prendrons leçon et surveillerons mieux nos protégés. Enfin moi, puisque je suis censé les protéger pour les aider à accomplir leur mission.

                                                 Collins, pessimiste :
                                  S’ils s’en sortent. S’ils obéissent à l’ennemi ou non.

                                                 Ian :
                                  Lytiana est allée avec Sara sauver Thierx et Did, non ? – acquiescement de Collins-Dans ce cas, j’ai bon espoir de les voir revenir. Je dois t’avouer que mon souci principal ce sont ces sempiternelles disputent entre nos protégés. Je ne parviens pas à les comprendre. On dirait des alcoolos, des drogués ou des ivrognes qui tentent de décrocher mais n’y parviennent pas !

                                                 Collins, suspicieux :
                                  Penses tu qu’ils développeraient une sorte de dépendance au monde virtuel ?

                                                 Ian, pensif :
                                  J’en sais rien.- changeant de ton- Alex, va voir ce que fait Dole et si des flics sont derrière la vitre. Pendant ce temps, je vais m’introduire dans le site du lycée pour dégoter la messagerie de ce professeur d’histoire, ou plutôt pirater le système pour établir une surveillance des boîtes mails. Je pense que le gardien AVP qu’on croisait récemment les Gamers pourrait nous faire un truc comme ça, ou mener une mission d’espionnage dans le cylindre du lycée.

                                                 Collins, se levant :
                                  Ok. Si des flics me questionnent je leur dis que tu consultes ta défense.

                                                 Ian, plongé dans la mallette, montrant son pouce à Collins :

                                  Ok mon grand.

Séquence 16 : extérieur jour, monde virtuel, jungle
    Plan 1 :
         Sara s’adosse contre un arbre et reprend son souffle. Au loin, elle entend les cris primitifs de Thierx et Did. Elle a envie de pleurer mais n’y arrive pas. Son esprit ne parvient pas à réaliser la situation dans laquelle elle se trouve. Ses deux meilleurs amis la traquent comme une bête fauve ! Elle réentend leur dispute, toute conne, portant sur une blague concernant le monde virtuel, une réflexion, un parallèle sur leur vie et un jeu vidéo. Jamais elle ne les avais vu comme ça. Ils s’approchent. Elle reprend son souffle et court aussitôt, droit devant elle. Toujours tout droit. Did saute trop haut et tombe sur Thierx. Sara n’entend plus rien, ne voit plus rien. Elle court toujours droit devant elle. Elle fuit ses amis et collègues. Elle fuit les Gamers. Elle fuit son rôle. Elle fuit sa vie. Elle le sait. Elle en est consciente. Mais le fait quand même, par instinct de survie. Elle n’a pas d’autre choix : obéir à sa nature ou mourir sous la folie primitive de ceux qu’elle considérait comme ses amis.

    Plan 2 :
         Thierx et Did sont face à face, comme deux mâles prêts à en découdre pour une femelle. Ils savent que l’un des deux doit se plier à l’autre s’il veut vivre. Obéir à la loi du plus fort ou mourir. Plan à l’américain, au niveau de la taille, à la Sergio Leone, comme dans un western. Les deux adversaires se regardent, se fixent d’un œil froid et cruel, se scrutent, prêt à anticiper l’attaque de l’autre. L’instinct de survie, les phéromones mâles les travaillent et les fait bouger. Ils se tournent autour en se laissant des grognements féroces de temps en temps ou en mimant un geste d’attaque. Ils font gigoter leurs doigts, leurs épaules et  à nouveau les doigts. Comme d’un commun accord, ils se bondirent dessus comme deux fauves en cage. Thierx saisit Did à la taille et le jette violemment au sol. Did fonce sur Thierx et le cogne contre un arbre. Thierx est secoué mais ne se laisse pas démonter. Il déverse toute sa rage sur Did qui laisse éclater la sienne à son tour. Les cris sont plus rauques, plus agressifs.

    Plan 3 :
         Sara entend les cris de bêtes féroces. Un frisson parcourt son échine. Elle s’arrête net. Elle semble réaliser ce qui se produit.

                                                 Sara, terrorisée :
                                  Mon Dieu ! Qu’est-ce que je fais ? Ai-je oublier que derrière leur allure de bêtes fauves primitives préhistoriques se cachent les âmes prisonnières de Thierx et Did ? Ils sont en train de s’entretuer tandis que moi je me barre comme une lâche. Je suis une Gamer ! Je dois surmonter cette épreuve ! D’autres, peut être pire nous attendrons. Et eux, viendraient sûrement m’aider ou tenteraient de faire l’impossible pour me sauver. Nous sommes une équipe !

         Elle fait demi-tour sous l’œil attentif de Kev, caché dans le feuillage d’un arbre. Il en descend.

    Plan 4 :

         Sara a couru de tout son souffle jusqu’au lieu où s’affrontent Thierx et Did. Elle est épuisée. Les deux autres aussi. Ils sont couverts de griffures et de morsures. 

                                                 Sara, se donnant de l’aplomb :
                                  Thierx-Did, entendez ma voix. C’est celle de la raison. Avez-vous oublier que vous êtes amis ? Avez-vous oublier que vous êtes des Gamers ? Vous êtes victime d’une expérience génétique qui vous a lavé le cerveau, bouleversé votre métabolisme et accru vos instincts primaires. Tout cela c’est un plan des Divlos pour briser notre équipe, les Gamers. Vous êtes si fort ! N’avez-vous plus rien en mémoire qui raviverait votre amitié ? Avez-vous oublier le lien commun magique qui vous unit et qui a créé votre amitié ?Avez-vous oublier Kev, celui qui vous a permis d’être ainsi ? Sa mort vous laisse-t-elle indifférents, au point de vous laisser gagner par vos instincts de tueurs ou inconsciemment vous tentez d’oublier ce garçon, tant sa mort vous a laissé désappointé ? S’il était là, ne penseriez-vous pas qu’il serait très déçu et qu’il se ferait très expéditif ?

         A ce moment, des bombes lacrymogènes pleuvent du ciel. Le trio est pris dans la fumée. Musique de Chi-Maï (le professionnel), effet ralenti. Sara voit une silhouette s’avancer vers le nuage de fumée. Il porte un sac à dos auquel est rattaché un fusil. Il prend le fusil par la crosse, avec sa main droite et referme le canon de sa main gauche. Il tire un coup à droite et touche Thierx qui tombe en arrière au ralentit (les chutes peuvent être comique par des gestes) puis à gauche, après rechargement, et Did s’effondre au ralentit aussi. Il range ensuite son fusil sur le sac. L’ombre s’approche et tend la main à Sara, pour la sortir de ce nuage. Elle hésite puis entrevoit le visage. Elle reconnaît celui du Chasseur de Prime qui l’avait sauvé au début de l’épisode. Elle se sent faible et brumeuse. 

                                                 Sara, murmure :
                                  Qui êtes-vous ? Quel est votre nom ?

                                                 Kev, sa réponse est mal perçue par Sara qui est en train de s’évanouir à cause des fumigènes :
                                  Le Chasseur de Prime. C’est le seul nom que j’ai. –elle n’entend pas la fin- J’ai été payé pour vous sauver.

         Sara tombe dans les bras de Kev, évanouit. Il la pose en douceur au sol.

                                                 Kev, à Sara inerte :
                                  Je dois sauver Lytiana. C’est elle qui vous guérira.

         Il se dirige dans la direction du laboratoire.

Séquence 17 : Intérieur nuit, commissariat
         Collins regarde derrière lui, s’assurant qu’aucun flic ne traînait dans les parages. Une fois sa curiosité satisfaite, il s’engouffra dans la pièce derrière la salle d’interrogatoire. Les ténèbres l’accueillirent. Et le vide. Aucun flic ne se trouvait derrière ! A tâtons, il avançait dans cette salle. Très vite il vit une vitre donnée sur une autre salle d’interrogatoire. Kerr et Dole s’y trouvaient. Ils semblaient tranquilles. Kerr était assis à califourchon sur sa chaise tandis que Dole était adossé contre le mur. Ils semblaient attendre quelque chose. Leurs lèvres bougeaient. Collins était frustré de ne rien entendre et de ne pas savoir lire sur les lèvres. Sa main frôla un bouton sans qu’il s’en rende compte. Il les entendait.

                                                 Kerr, las :
                                  C’est quand qu’il appelle ? Cette pièce me démoralise ! Pourquoi me garder ?

                                                 Dole :
                                  Pour deux raisons. La première est dans la pièce à coté : Ian O’Kyver. Si je te lâchais et qu’il l’apprenait, il se poserait des questions. Et certaines choses doivent lui rester inconnues qui pourraient remettre toute sa vie en question. Enfin, dans un second temps, il faut nous assurer que le plan a marché. Sinon tu en seras le principal responsable et moi je risque aussi de passer à la trappe.

         Des bruits de pas. Alex sursaute. La porte s’ouvre. Alex cherche où se cacher. Les lampes torches éclairent la pièce. Aucune trace de Collins. Les deux gardes s’approchent de la vitre de Dole.

                                                 Garde 1 :
                                  Dole, tu en as encore pour longtemps ?

                                                 Dole, se tournant vers la vitre :
                                  J’attends la suite des ordres. Pourquoi, Dapling ne veut plus que je vous garde au commissariat ?

                                                 Garde 2 :
                                  Non, c’était juste pour savoir. Sois prudent Dole, je crains que Ian ne se doute de quelque chose. 

                                                 Dole :
                                  Oh, comment se porte-t-il au fait ? Son avocat est-il arrivé ?

         Le garde 1 fait signe au garde 2 d’aller voir derrière l’autre vitre. Il revient et souffle quelque chose à l’oreille de l’autre garde. Ce dernier tire une sale tête.

                                                 Garde 1, angoissé :
                                  L’avocat a disparu.

                                                 Dole, furieux :
                                  Quoi ?! Retrouvez-le ?! Fouillez le commissariat de fond en comble, sans faire trop de désordre car j’ai pas envie de tout ranger ou que le commissaire remarque quoi que ce soit ! Au boulot ! 

                                                 Garde 2 :
                                  Bien chef !

         Ils sortent et ferment la porte à clé. A ce moment le téléphone de Dole sonne. Il sort son portable et répond. Collins descend du plafond

                                                 Dole, stupéfait, devenant de plus en plus pâle :
                                  Quoi ?! Vous en êtes sûr ?! Comment est-ce possible ?! Je sais que c’est votre seconde opération qui foire. Le plan B ? D’accord. Si j’échoue je meurs ?…bien…Non je vous décevrai pas. Obéir ou mourir est ma devise vous le savez. Oui. Bien.

         Il éteint son portable et se tourne vers Kerr, d’un air dépité.

                                                 Kerr, blême :
                                  Un problème ?

                                                 Dole, se retournant, permettant ainsi à Collins de le voir sortir son arme :

                                  Un petit. T’inquiètes je vais le résoudre.

                                                 Collins pour lui :
                                  Merde ! Il va le flinguer. Il faut que je prévienne Ian ! Comment faire, je suis enfermé.

         Il regarde autour de lui. Dole charge son arme.

Séquence 18 : extérieur jour, monde virtuel, jungle
         Did et Thierx se relèvent d’une mare de poils et se scrutent. Ils se rendent compte qu’ils sont en boxer l’un en face de l’autre. Ils ont honte et tente de se cacher leur nudité partielle comme ils peuvent : rocher, feuilles, branches, animaux qui passent.

                                                 Thierx, tout paniqué :
                                  Mais qu’est ce que c’est que ce délire ! Comment ça se fait qu’on est presque à poil. Devant une fille je dirai pas mais là, devant un mec ! En tout bon hétéro que je suis je ne puis le concevoir.

                                                 Did, complexé :
                                  Ouai ben désolé ! Les faits sont là ! Il a dû se passer un truc pas net. De quoi te souviens tu ?

                                                 Thierx, faisant un effort pour se souvenir :
                                  Chez Sara…Préhistoric. Net…Un grand noir balèze…un laboratoire…. Mon Dieu !Sara doit y être encore ?! Et qui sait ce que ce mec lui a fait ou nous a fait.

                                                 Did, faisant un effort aussi, regardant autour de lui :
                                  Je crois que c’est tout droit.

                                                 Thierx, peu rassuré :
                                  Qui n’essaye rien à rien.

                                                 Did :
                                  Mais hors de question que tu sois derrière moi.

                                                 Thierx :
                                  Idem ! Et hors de question qu’on se matte. Si des gens vivaient par là, que penseraient-ils ?

                                                 Did :
                                  Ouais. T’as raison !

Séquence 19 : intérieur nuit, commissariat
    Plan 1/2/3

         Collins se sert d’une chaise pour briser la vitre. De l’autre coté, Ian se rend compte de ce bouquant. Collins dépose la chaise et allume le micro.

                                                 Collins :
                                  Ian on a un problème !

         Au même moment, Dole entend aussi le bruit et téléphone à un de ses gardes.

                                                 Dole :
                                  Revenez les gars, j’ai trouvé notre avocat. Il s’acharne dans la pièce entre les salles d’interrogatoires, l’antichambre de la police. Stoppez le !

         Collins s’acharne de plus belle. Ian fait signe à Collins de s’éloigner. Il sort de sa chaussure un bout de C4 qu’il fixe sur la vitre. Collins comprend le plan de Ian et s’éloigne. Ian sort un briquet et allume la mèche du C4. La vitre se brise. Dole l’a entendu. Kerr ne comprend rien à ce qui se passe. Un garde entre dans la salle d’interrogatoire. Dole longe le mur, l’arme en l’air et fait des signes au garde pour encercler l’antichambre. Ian a le temps de gravir les débris de verre pour rejoindre Collins. Ce dernier lui fait signe de se taire et montre la salle d’à coté d’où le garde a disparu. Collins donne sa seconde arme à Ian.

                                                 Ian, surpris :
                                  Et tu es passé sans te faire repérer ?

                                                 Collins :
                                  Le plastique, c’est fantastique.

                                                 Ian, visant vers la porte :
                                  Crac. Boum. Hu.

         Les gardes surgissent de devant et de derrière. Pendant ce temps, Dole  s’avance et braque son arme en direction de la tête de Kerr.

                                                 Kerr, stupéfait :
                                  Tu tires à bout portant ?! Mon dieu. Mais dans quoi suis-je tombé.

         Plan large. Les gardes s’avancent vers Ian et Alex, dos à dos. 

                                                 Collins :
                                  T’as encore du C4 dans tes chaussures ?

                                                 Ian, gêné :
                                  Non mais dans mon pantalon si.

                                                 Collins :
                                  Je vais te couvrir.

         Collins prend la chaise puis l’envoie sur le garde 2 qui réagit aussitôt et tire sur la chaise. Collins, aussi vif que l’éclair se jette sur le garde 1. Ian pose son C4. Les balles passent au-dessus de sa tête en se croisant. Le C4 est touché par les deux. Une grosse explosion secoue la pièce et le verre éclate.

    Plan 2 :
         Dole est secoué par l’explosion aussi. Ian bondit dans la pièce et braque son arme sur Dole. Pendant toute la scène, Collins se bat avec les deux gardes au fond.

                                                 Ian :
                                  Poses tes armes Dole ! En fait, tu n’as rien pour cette affaire. Tout ceci n’était qu’un piège pour me livrer au Commando, c’est ça ?

                                                 Dole, braquant une autre arme sur Ian et tenant Kerr en joug de l’autre :
                                  Comme dirait mon oncle normand, p’t’être ben qu’oui, p’t’être bien qu’non.

                                                 Ian :
                                  Ne me force pas à te descendre.

                                                 Dole, souriant mesquinement :
                                  Penses-tu y arriver ? N’oublies pas que tu as déjà un meurtre sur le dos Et peut être trois si je tue Kerr et que tu me tues. Dans tous les cas tu es perdant Ian. J’en suis navré que nous en soyons arrivé là mais l’homme a toujours préféré obéir aux plus forts plutôt que de mourir bravement pour leur liberté ou leurs idées. Il y en a eu. Mais bientôt, obéir ou mourir sera plus que jamais à l’ordre du jour.

         Ian hésite. Sa main tremble et son doigt se tétanise aux abords de la gachette. Un coup de feu désarme l’arme braquée sur Ian. Dole regarde et voit Collins et son flingue fumant. Le garde 1 se relève. Un coup de coude le recouche. Dole s’apprête à descendre Kerr. Ian tire dans le cœur de Dole qui s’effondre d’abord sur les genoux, le regard stupéfait puis au sol. Son arme tombe. Des sirènes retentissent.

                                                 Collins :
                                  Ian ! Amènes Kerr. On file !

         Kerr ne se laisse pas prier et le suit. Ils repassent par la vitre. Collins montre les conduites d’aération.

                                                 Kerr :
                                  Pourquoi, en cas extrême, tout le monde passe par les conduites d’aération ?

                                                 Collins, montant le premier :
                                  Parce que c’est à la mode et qu’on a pas encore trouvé mieux, malgré la recherche scientifique. 

         Kerr semble convaincu.

Séquence 20 : Intérieur jour, ruines du laboratoire de Gridlock
         Thierx et Did sont stupéfaits du désordre. Ils font face à Lytiana et Sara, qui se sent mal à l’aise en leur présence.

                                                 Thierx :
                                  C’est vous qui avez fait ça ?

                                                 Lytiana, tout aussi surprise :
                                  Oui c’est le Girls’ Power

                                                 Did :
                                  Et le corps de Gridlock, c’est vous aussi ?

                                                 Sara, froide :
                                  T’as toujours pas compris que nous sommes aussi surprises que vous ?!

                                                 Lytiana :
                                  Venez, rentrons. Encore un mystère que nous n’aurons pas résolu. Je me demande qui est à l’origine de tout ça. 

Séquence 21 : intérieur jour, caverne
         Le Chasseur de Prime rentre dans sa tanière. Soudain, la tête semblait lui tourner. Des flashs d’une cité urbaine, du vide, les ténèbres l’assaillissent. Il s’effondre à genoux et pousse un cri de douleur.

                                                 Kev, souffrant :
                                  Que m’arrive-t-il ? Pourquoi maintenant ? Vous m’aviez dit que ce serait indolore.

                                                 Voix d’une ombre (Lyophan), navré :
                                  Désolé. Je me suis trompé. Ce produit n’est qu’un prototype mais apparemment il est incompatible avec ton organisme. Je ne pouvais pas deviner que t’aider à retrouver la mémoire serait si douloureux.

                                                 Kev :
                                  S’il vous plaît. Foutez moi le quand !

                                                 Lyophan, désolé :
                                  Navré. Je voulais juste t’aider en échange de ton aide

Séquence 21 : Retour à la maison, intérieur nuit
         Zands accueille avec joie ses amis. Mais il les trouve étrangement froids.

                                                 Zands :
                                  Lytiana, je crois que tu devrais les ramener chez eux. Ils ont l’air fatigué. Toi aussi d’ailleurs tu devrais rentrer.

                                                 Lytiana :
                                  Et notre soirée ?

                                                 Zands :
                                  Bah, on aura l’occasion d’en faire d’autre et j’inviterai les Gamers aussi pour les avoir à l’œil.

         Ian et Collins entrent à ce moment. Ian semble triste aussi. Collins est plus modéré. Kerr est derrière eux.

                                                 Lytiana, méfiante :
                                  Qui est-ce Alex ?

                                                 Collins, gêné :
                                  Rudolf Kerr, l’homme que je vais infiltrer dans la boîte Imaginery. Ian et moi lui avons sauver la vie alors que l’ex partenaire de Ian allait le flinguer. Il lui faut une nouvelle identité mais je vais m’en charger. J’ai des contacts.

                                                 Lytiana :
                                  Pourquoi pas. Qui ne risque rien n’a rien. Et Ian a dû mal à se remettre de la mort de Dole. 

                                                 Ian, pâle :
                        Pas vraiment. J’ai surtout du mal à croire qu’il m’a piégé. Moi et Kerr. Je crains qu’en consultant sa boite mail je trouverai un ou plusieurs mails de W ou Imaginery, qui prouverait qu’en fait c’est lui qui a tué Al et non pas moi ou Kerr.

                                                 Zands, pensif :
                                  Pas évident comme situation. Allons Ian, nous avons tous eu une nuit d’inquiétude. Allons nous coucher, rentrez chez vous pour passer une bonne nuit de sommeil.- ils s’en vont- Collins, j’ai encore de la place pour coucher Kerr.

                                                 Collins :
                                  Par contre je compte déménager demain.

                                                 Zands, triste :
                                  Ok. Je me réhabituerai à ma solitude.
Séquence 22 : Morgue, intérieur nuit

    Plan 1 :
         Les deux gardes (les mêmes du commissariat) viennent vers le gardien, déguisés en corroner.

                                                 Le garde 1 :
                                  S’il vous plaît, nous désirerions prendre le corps du nouvel arrivant.

                                                 Le garde 2 :
                                  De toute urgence.

                                                 Le gardien :
                                  Puis-je voir les papiers officiels ?

                                                 Le garde 1 :
                                  Bien sûr. Tenez, les voilà.

                                                 Le gardien, après lecture rapide :
                                  Ok. Merci. Vous pouvez y aller. Le légiste vous attend

    Plan 2 :

         Ils entrent. Un homme en blouse blanche regarde le papier. Il a l’air intrigué. Les deux gardes sont soucieux. Finalement c’est bon. 

                                                 Garde 1 :
                                  Brooms, tu n’as pas envie d’un café ?

                                                 Garde 2 :
                                  Si bien sûr. –au médecin- Docteur, pourriez vous m’y conduire ?

         Le médecin acquiesce et sort avec Brooms (il s’agit bien du même que dans le 1er épisode, mais il a changé de visage.), laissant le garde 1 tranquille. Ce dernier déverse un produit dans le cou du cadavre de Dole qui se relève.

                                                 Dole, inquiet :
                                  J’ai réussi ma mission ?

                                                 Le garde 1 :
                                  Oui. Le patron est fier de vous inspecteur. Tout se déroule comme prévu. Pour vous féliciter et vous remercier, il voudrait vous donner le moyen de concrétiser vos rêves et d’écraser Ian O’Kyver au passage. Acceptez-vous de rejoindre le projet VK ? Vous correspondez aux critères mais vous êtes libre de choisir.

                                                 Dole se rhabillant en sortant des vêtements de la civière ramenée par le garde 1 :
                                  Tooks, dites à votre patron que …j’accepte son offre.

                           FIN DE L’EPISODE

                                                 GENERIQUE

