1.5 Bugs au lycée
Séquence 1 :intérieur jour, vers 7h

    Plan 1 :

         « Going Under » d’ Evanescence parvient dans la chambre de Did. On l’entend jusqu’à dehors. Travelling jusqu’à la chambre de Did.

         Ce dernier a du mal à ouvrir les yeux. Son lit bouge. Il ouvre les yeux et voit son frère sauter sur son lit et la porte grande ouverte et fait entrevoir Véronique sortir de sa chambre en robe de chambre, danser et faire semblant de chanter. Did croit rêver et se frotte les yeux. Il ne bouge pas un temps, laissant son frère finir son numéro puis tout d’un coup, profitant d’un moment d’inattention de ce dernier, le saisit et le dégage.

    Plan 2 :
          Travelling aérien jusqu’au quartier où vivent Thierx et Sara. Thierx sort de son lit, en short. Il se dirige vers la salle de bain et ferme la porte. Il baille tout le long du trajet, très court, d’une porte à l’autre. Sa mère fait le petit déjeuner.

    Plan 3 :

         Sara saute hors de son lit, heureuse. Elle embrasse son père et sa mère qui viennent de se réveiller aussi et entre dans la chambre de son frère, à moitié endormi et le chatouille pour le réveiller. Ce dernier ne semble pas trop apprécier le réveil et fait des signes pour la chasser. Elle sourit. Travelling arrière sur le calendrier. Nous sommes le 3 septembre. Le jour est entouré en rouge avec écrit en gros : RENTREE DES CLASSES.

                  Générique: Thierx, Sara, Did, Lytiana et Ian O’Kyver

                                    GAMERS Crée par Kévin BRAUER
Séquence 2 : peu après 7h, maison de Did
                                              BUGS AU LYCEE

                                      Histoire de Kévin BRAUER

                                                Ecrit pat Kévin BRAUER 

    Personnages secondaires : la sœur de Did (Véronique), le frère de Did (Nicolas), la mère de Did, le père de Did (robert aussi), le père de Sara(Robert), la mère de Sara(Katia), le petit frère de Sara (Luc), Général Dapling, Lieutenant Dhawk, Major Collins, Le Gardien AVP. 

         Toute la famille est assise autour de la table et prend son petit déjeuner en silence. Robert lit son journal. Did entre voit une photo de quelqu’un qui ne lui est pas inconnu : Al le paparazzi, l’homme qu’il avait surpris en train de prendre des photos il y a une ou deux semaines de ça. 

         « La police n’a toujours pas réussi à élucider le meurtre de ce jeune homme, qui n’avait aucun ennemi et qui exerçait la profession de photographe free lance ».

         Un frisson parcourt l’échine de Did. Mais très vite, le temps lui rappelait de ne pas arriver en retard au lycée. Il pose vite sa tasse de café dans l’évier et court dans la cave. Aucune réaction de sa famille ; Sauf Véronique qui lui fait un signe et finit par lui courir après. Aucune réaction. On entend le garage s’ouvrir et le scooter de Did démarrer. Silence autour de la table.

Séquence 3 : extérieur jour, dans un parc, en face du lycée.
    Plan 1 :

         Ian O’Kyver fait un footing mais regarde attentivement autour de lui comme s’il cherchait quelqu’un de précis. Son regard s’arrêta sur un homme adossé contre un arbre, la tête en l’air, en jogging vert. Ian se dirigeait vers lui tout en continuant son jogging puis arrivé à sa hauteur commença à s’essouffler.

                                                 L’homme :
                                  Ce n’est pas bon d’aller au –delà de ses efforts.

                                                 Ian, haletant :
                                  Mieux vaut aller au-delà de ses efforts que du réel.

                                                 L’homme :
                                  Mais souvent, pour les aventuriers du surnaturel, la vérité est ailleurs, aux frontières du réel.

                                                 Ian, reprenant son souffle :
                                  Et pourquoi pas dans la 13ème rue ou dans la quatrième dimension, pour faire face à des envahisseurs en devenant glisseurs…

                                                 L’homme, faisant signe à Ian de le suivre :
                                  …ou joueurs.

    Plan 2 :
         De l’autre coté de l’arbre, l’homme enlève sa capuche et s’avère être l’ex Major Collins.

                                                 Collins :
                                  Pourquoi t’es venu Ian ?

                                                 Ian :
                                  C’est toi qui m’a demandé de venir pour parler bonapartisme Alex.

                                                 Collins, souriant jaune :
                                  Très drôle Ian. Tu n’as pas reçu mon texto ?

                                                 Ian, surpris :
                                  Lequel ?

                                                 Collins :
                                  Celui où je te disais qu’en fait c’est un piège. 

                                                 Ian, ne comprenant pas :
                                  Un piège ?

                                                 Collins, se mordant la lèvre inférieur :
                                  Faut changer de chambre ! Ton lit est défait ! Ta couverture est grillée ! Quelqu’un a prouvé à Dapling et Dhawk que tu jouais un double jeu. Et c’est lui qui a dû détourner le texto alors.

                                                 Ian :
                                  Qui lui ?

                                                 Collins, nerveux :
                                  Le créateur du commando de la Nébuleuse. Apparemment, il contrôle beaucoup de choses.

         Des hommes du commando se faufilent dans le parc. Ian et Alex Collins les voient.

                                                 Collins :
                                  Si on veut pas se retrouver exiler à St Hélène, on a intérêt à se barrer. En priant pour que Waterloo ne soit pas pour nous.

                                                 Voix de Dhawk, amplifiée :
                                  Ian O’Kyver et Alex Collins ! Rendez vous ! Tout le périmètre est cerné ! Ne cherchez pas à vous échapper ! Nous avons ordre de vous tirer dessus si nécessaire ! Vous êtes accusé de haute trahison ! Vous serez exilé dans la prison militaire St Hélène, du Commando de la Nébuleuse.

                                                 Collins :
                                  On fait quoi Cipriani ?

                                                 Ian, levant les mains :
                                  Il faut reconnaître sa défaite Napoléon. Et surtout me faire confiance.

         Les soldats du commando entourent Ian et Alex, les fouillent puis les poussent devant eux pour les faire sortir du parc. Au même moment deux vélos passent et un scooter qui entrent près du gymnaste, à l’arrière du lycée.

Séquence 4 : place de vélos et scooters, derrière le gymnase
    Plan 1

         Did dépose sa sœur. Il se fait rejoindre par Sara et Thierx. Véronique court comme une folle vers un garçon de 18ans au regard de braise et aux cheveux noirs ténébreux. Did se retrouve avec ses deux amis. Silence gêné entre les trois. Ils ne savent pas de quoi parler.

                                                 Did :
                                  Kev dirait qu’à force de se voir on a épuisé tous les sujets de conversation.

                                                 Thierx :
                                  Evitons de parler d’un mort par une si belle journée de rentrée des classes.

                                                 Sara, lui jetant un regard suspicieux :
                                  Tu es ironique je suppose Thierx.

                                                 Thierx :

                                  Tu devrais faire de la voyance. Mais changeons de sujets. Quelqu’un a des nouvelles de Kyver et de cette bombe de Lytiana ?

         Le trio a finit d’attacher vélo et scooter et entre dans la cour, en passant par un petit portail arrière.

    Plan 2 :
                                                 Sara, cynique :
                                  Tu devrais arrêter de te focaliser sur Lytiana, Thierx. Tu n’as pas vu les regards qu’elle échangeait avec Ian avant notre assaut ?

                                                 Thierx, baissant la tête :
                                  Mais non. Arrêtes de dire ça Sara !

                                                 Did :
                                  En tout cas, je crains que Ian ne nous ai pas tout dit.

                                                 Sara, outrée :
                                  Tu crois en ce traître de Rilke ?

                                                 Did, catégorique :
                                  Non. Je ne crois pas en Ian O’Kyver c’est tout !

                                                 Thierx, stupéfait :
                                  Encore ?! Mais t’es un grand malade Did ! Que fallait-il qu’il fasse pour que t’aies confiance en lui ? Qu’il crève ?!

                                                 Did, méchant :
                                  Ouai, au moins je ne me prendrai plus la tête pour ce mec !

                                                 Thierx, en colère :
                                  Il nous a sauvé la vie, nous a raconté une partie de sa vie et nous a permis de sauver MS-DOS de Lyophan et compagnie !

                                                 Sara, agacée par cette dispute :
                                  Mais ça va pas la tête les gars ? Nous sommes censés être une équipe : les Gamers ! Et depuis deux semaines qu’on a plus voyagé dans le monde virtuel, vous vous lancez des piques ! On dirait deux accros à la clope ou la drogue, qui font un mauvais trip car ils sont en manque !

                                                 Did, sur la défensive :
                                  Et toi, en nous parlant comme ça, tu penses pas qu’on pourrait penser la même chose ?!

                                                 Thierx, idem :
                                  Et qu’est ce que tu connais à la drogue et à la cigarette ?!

                                                 Sara, blessée, sur le point de fondre en larme :
                                  J’ai vu mon cousin crever avec ses conneries ! Jour après jour j’ai assisté à sa lente destruction !

         Elle s’en va en courant et retenant ses larmes. Did et Thierx restent froids et ne se regardent pas. Un jeune débarque, tout excité.

                                                 Le jeune :
                                  Eh les mecs ! J’ai vu deux keums se faire pécho par l’armée dans le parc. C’était un de ses trucs de ouf !

                                                 Thierx, froid :
                                  Qu’est ce qu’on s’en branle !

         La sonnerie. Thierx et Did vont chacun de leur coté. Le jeune reprend sa course pour raconter à qui veut bien l’entendre ce qu’il a vu.

Séquence 5 : un appartement poussiéreux, intérieur jour.

         C’est un trois pièces : salle de bain, cuisine, salon. Il y a 5 chaises, une table, un lit recouverts d’un drap, et un ordinateur. Lytiana sort de l’ordinateur. Elle regarde autour d’elle et se sent bien seule. Elle s’affale sur son lit, met ses mains derrière la tête et part dans ses pensées. Soudain, elle a des flashs sur l’enlèvement de Ian et la dispute des Gamers.

                                                 Lytiana, se redressant brusquement :
                                  Par mon Père ! Il faut que j’intervienne !Mais comment ? Occupons nous d’abord de comprendre les raisons de la dispute des Gamers puis unissons les pour récupérer Ian. Je m’absente deux semaines et tout part à l’eau ! Et selon mes sources, depuis la disparition de Lyophan, un groupe terroriste baptisé les Buglosses compte faire bientôt parler de lui. C’est pas facile la vie de Gamer.

         Elle repart dans l’ordinateur.

Séquence 6 : prison militaire de St Hélène, intérieur jour
         Quelques faibles rayons de soleil parviennent à traverser les petites meurtrières des sous-sols, étant plus de l’ordre des catacombes que de la base souterraine. Ian et Collins sont ligotés, les yeux bandés, tenus en joute par deux soldats. Deux autres ouvrent une petite porte en bois qui donne sur une petite pièce d’interrogatoire dans laquelle se tiennent Dapling et Dhawk. Ian et Alex sont poussés à l’intérieur et jetés sur des chaises en pierre ressemblant à des fauteuils de dentiste.

                                                 Dapling, triste :

                                  Tenez vous tranquille Messieurs.

                                                 Ian, tournant la tête vers la droite, pensant faire face à Dapling :

                                  Qu’est ce que vous faites Général Dapling ! Je vous ai reconnu avec votre accent.

                                                 Dapling, navré :
                                  Désolé Mr Kyver, et pour vous aussi Mr Collins. Je reçois mes ordres directement du responsable de notre commando, Mr W. 

                                                 Collins :
                                  J’ai fait des recherches sur cet homme : il n’existe pas ! Ne voyez vous pas que vous êtes manipulés ?

                                                 Dhawk, froid :
                                  C’est vous qui êtes aveuglé par le bandeau sur vos yeux. Dans le commando nous sommes très lucides. Rien ne nous entrave !

                                                 Collins, serrant les dents :
                                  Pauvre fou ! Tout ceci n’est qu’un complot visant à prendre le contrôle de notre planète !

                                                 Dhawk, riant méchamment :
                                  Pauvre fou vous même ! Je ne crois pas en ces histoires de complot de l’état pour cacher une invasion extra-terrestre, ou faisant des expériences sur des extra-terrestres, ou voulant réveiller un ancien démon pour soulever l’apocalypse, manipuler les esprits pour voter tel ou tel candidat pour servir des intérêts comme l’argent et le pouvoir, ni même provoquer une guerre pour son intérêt personnel, ou provoquer le crash d’un avion dans deux tours ou encore la création de supers soldats ! Tout ceci est de la fiction ! de la pure spéculation ! De la déraison ! De la folie pure ! De la futile imagination ! 

                                                 Ian :
                                  Moi non plus j’y crois pas ! Je suis le plus fidèle défenseur du Commando !

                                                 Dapling, la rage au cœur :
                                  Assez ! Vous mentez Ian O’Kyver ! J’ai des preuves accablantes contre vous et qui vous accusent de trahison !

                                                 Ian, stupéfait :
                                  Quoi ?!

                                                 Dapling à de soldats :
                                  Attachez les et enlevez leur le bandeau des yeux ! Je vais leur montrer la vérité !

         Les soldats obéissent. Une tablette apparaît sous les yeux de Ian et Alex, sortie des deux fauteuils. Dapling fait signe à Dhawk d’amener les preuves. Le duo voit tomber sous leurs yeux les photos de la visite de Ian à Did et compagnie. Echange de regards entre Ian et Alex puis le duo avec Dhawk ravi puis avec Dapling tournant le dos. Ian veut parler.

                                                 Dapling, de dos :
                                  Silence Kyver! Dhawk montrer la photo suivante.

         Dhawk pose la photo du corps de Al et l’article qui s’en suit.

         Même jeu entre Ian et Alex.

                                                 Dhawk :
                                  Ce jeune homme était chargé de vous surveiller Ian O’Kyver. Il nous a ramené ceci. Le grand patron se méfiant de vous à mon avis. Il n’a pas été déçu dans ses désillusions. L’arme trouvée sur les lieux du crime est l’arme de service du Major Collins, arme disparue juste après que le major ait été démis de ses fonctions !

         Stupeur de Ian. Alex  est confus.

                                                 Collins :
                                  N’importe quoi ! Je ne connaissais même pas ce garçon ! Et je n’ai plus une seule balle à la maison. De plus, j’avais vidé mon arme avant de partir.

                                                 Dhawk :
                                  Les preuves sont là. Si vous niez tout en bloc, nous défragmenterons votre mémoire à tous les deux, depuis votre plus tendre enfance s’il le faut !

                                                 Collins, froid :

                                  Alors les échos que j’ai eu étaient vrais. Le commando développe des technologies nouvelles derrière le dos des contribuables, avec leurs sous.

                                                 Dapling, se tournant, froid :
                                  Non Alex Collins ! cette invention nous a été gracieusement prêtée par notre Supérieur. En fait, ici, il s’agit du laboratoire où il a créé cet appareil, il y a un peu plus de 10 ans de cela.

                                                 Ian, intrigué :
                                  10ans ? Etrange !

                                                 Dapling :
                                  Wos ?

                                                 Ian, conscient d’avoir pensé trop haut :
                                  Nixt.

                                                 Dhawk :
                                  Nous en saurons plus, rassurez vous, grâce à notre petit appareil.

Séquence 7 : lycée, intérieur jour, 3ème étage
    Plan 1 :

         Les trois Gamers se croisent mais ne se parlent plus. Avec d’autres jeunes, dont Véronique et son petit ami, ils vont en salle d’informatique avec leur professeur.

                                                 Le professeur :
                                  Vous allez entrer dans un sanctuaire sacré messieurs-dames, où vous trouverez le paradis de l’informatique. Aujourd’hui, nous allons apprendre à taper et classer des dossiers avec Windows. C’est une porte sécurisée, qui s’alimente sur le réseau électrique du lycée. Un bugs et nous sommes coincés à l’intérieur. C’est ultra sensible alors pas de conneries.

         Il ouvre la porte. La pénombre accueille les informaticiens en herbe

    Plan 2 :
         Ils entrent dans le château des ténèbres.

                                                 Thierx :
                                  C’est aussi sombre que la tour de Lyophan.

                                                 Une voix inconnue de Thierx :
                                  Pardon ?

                                                 Thierx, conscient de sa bourde :
                                  Non rien. Un jeu vidéo qui se joue en réseau sur le net.

         La lumière se fait. Ils se retrouvent dans une salle de 35ordinateurs, du MAC au PC classique ou à écran plat.

                                                 Le professeur :
                                  Choisissez vos bécanes et allumez moi tout ça !

         Les jeunes se précipitent vers les écrans. Thierx, Did et Sara se retrouvent cote à cote. Ils ne se regardent même pas. Ils arrivent à l’écran principal du lycée. La lumière tremble. Personne ne s’en soucie. Le bruit des ordinateurs emplit la salle. Mais très vite ils se font plus syncopés jusqu’à s’éteindre complètement. Stupeur général. Les lumières suivent. Bientôt la panne se généralise à tout le lycée. La pénombre engloutit les informaticiens.  Cris de toute sorte (stupeur, surprise, orgasme).

                                                 Le professeur :
                                  Pas de panique. Je vais aller activer le système secondaire de la salle et nous sortir de là.

         Il y va, très calmement. Premier essai : « Bordel de merde » siffle le professeur entre ses dents.

                                                 Deuxième essai : « Putain de saloperie de chiottes ! »

                                                 Troisième essai : « Gottverdomi !  »

                                                 Quatrième essai : crise de nerfs.

Séquence 8 : dans une salle cylindrique, blanche et grise, avec le sigle du lycée partout.

         Thierx, Sara et Did regardent hagards autour d’eux.

                                                 Did :
                                  C’est quoi ce bordel ?

                                                 Thierx, faisant le pitre :
                                  Bordel ? Où sont les filles ?

                                                 Sara, déçue :
                                  Les vannes pourries tu sais pas arrêter toi ! Bon je dirai à première vue que nous ne sommes plus dans la salle d’informatique.

                                                 Thierx, souriant :
                                  Et que nous sommes tous les trois à nouveau réunis pour de nouvelles aventures.

                                                 Did, assis au sol, ironique :

                                  Quelle perspicacité !-plus sérieux- Kev ne se comporterait pas comme ça.

                                                 Thierx, énervé :
                                  Ca suffit avec Kev ! Il est mort, plus avec nous, ailleurs ! Et nous sommes les Gamers et non pas Kev !

                                                 Sara, pour calmer le jeu :
                                  Ne recommençons pas. Bon, je dirai que nous sommes dans le site du lycée. Thierx fait nous sortir.

                                                 Thierx :
                                  Ok ! Les mains s’il vous plaît.

         Ils se donnent les mains. Thierx se concentre mais ne parvient pas à transporter ses amis dehors. Il réessaye. Encore échoué. Réessaye. Echoues. Tombes par terre.

                                                 Thierx :
                                  Je n’en peux plus. Je ne trouve pas un seul courant électrique. C’est comme si toute l’électricité dans les environs étaient pompée, dépressurisée !

                                                 Sara :
                                  Comment est-ce possible ?

                                                 Did :
                                  Visitons les lieux. Nous en saurons peut-être plus.

         Did prend les devants, peu sûr de lui. Thierx et Sara le regardent et le rattrapent.

                                                 Thierx :
                                  Mieux vaut que nous restions groupés et l’un à coté de l’autre.

                                                 Sara :
                                  Au moins si nous sommes attaqués nous pourrons nous défendre ensemble. Si on essayait de se faire apparaître les armes qu’on a récolté ?

                                                 Thierx :
                                  Seulement en cas d’urgence.

         Soudain on entend un bruit contre la paroi. Sursauts. Sara se serre contre Did.

                                                 Did :
                                  Et là Thierx ? C’est pas un  cas d’urgence ?

                                                 Thierx, catégorique :
                                  Non ! On continue notre chemin !

                                                 Sara :
                                  On a pas vraiment le choix je te ferai dire Thierx.

Séquence 9 : dans le néant virtuel
         Lytiana est coupée nette dans son élan. Le choc fait l’effet d’un freinage brutal qui manque de briser le cou de Lytiana. Elle a du mal à respirer puis reprend son souffle. Tout est blanc et vide derrière elle.

                                                 Lytiana :
                                  On dirait que les courants électriques ont été coupés net dans la zone du portail du lycée. Heureusement que je suis tout prêt de mon but sinon je serai tomber dans le cimetière des données perdues. Ah ! Voilà le portail. Mais qu’est ce que…

         Elle veut avancer mais se fait pousser par des courants contraires. Elle se concentre et marche dans l’air. Elle pose pied à terre mais ne parvient pas à franchir le portail. Un homme, le visage en sang veut sortir mais n’y parvient pas et s’effondre mort avant de se désintégrer. Lytiana est en état de choc.

                                                 Lytiana :
                                  Oh mon dieu ! Thierx, Did et Sara !

Séquence 10 : salle d’interrogatoire de St Hélène
         Un étrange appareil descend du plafond et vient se poser sur la tête de Collins et Kyver. Ca ressemble à un crapaud avec l’épine dorsale surdéveloppée, ressortant bien. Des fils sortent des accoudoirs et se fixent sur les bras des deux prisonniers.

                                                 Ian, angoissé :
                                  Que faites vous Dapling ? Qu’est ce que c’est que cet appareil ?

                                                 Dapling :
                                  Ceci est un détecteur de vérité et un défragmenteur de mémoire. Afin de tirer au clair votre jeu Ian O’Kyver, je suis obligé de passer par là. Ordre de l’ONU.

                                                 Collins :
                                  C’est n’importe quoi ?!

                                                 Dhawk, lançant un regard méchant à Collins :
                                  Silence ! Les traîtres n’ont pas la parole !

                                                 Collins :
                                  Je n’ai pas tué cet homme ! Je ne le connais même pas !

                                                 Dhawk :
                                  On s’en fiche à vrai dire. Ce qu’on veut savoir c’est ce que Ian fichait avec ces trois gamins, recherchés par notre commando, représentants un danger potentiel pour notre monde.

                                                 Ian :
                                  Ce sont des données confidentielles à ne pas mettre entre toutes les mains !

                                                 Dapling, triste :
                                  Activez la machine Dhawk.

         Dhawk active la machine. Ian et Alex sursautent de douleurs. Soudain le courant se coupe. Ian et Alex ne bougent plus. Dapling et Dhawk ne comprennent pas ce qui c’est passé.

                                                 Dapling :
                                  Ian ? Alex ? Vous  allez bien?

         Aucune réponse. Dhawk tente de débrancher la machine. Rien ne fonctionne !

                                                 Dhawk, stupéfait :
                                  Nous avons été victime d’un sabotage ou d’un piratage !

                                                 Dapling, la tête dans les bras :
                                  Un sabordage plutôt, d’un interrogatoire de la plus grande importance ! W ne va pas aimer ce moment de faiblesse.

Séquence 11 : région MS-DOS, le présent et le passé se mélangent
         Ian et Alex sont au milieu des ruines de MS-DOS où se matérialisent les fantômes du passé de Kyver.

                                                 Collins, stupéfait :
                                  Que se passe-t-il Ian ? Où sommes nous ?

                                                 Ian, idem :
                                  Dans mes souvenirs. Et regardes là-bas, ce sont tes souvenirs.

         Alex tourne la tête à droite et revit les mésaventures de son équipe dans le désert : disparition de Byrner et de Hacker pour commencer.

                                                 Collins :
                                  Comment est ce possible ?

                                                 Ian, réfléchissant :
                                  Il y a eu sûrement un bugs dans le système de leur machine infernale, naturel ou provoqué. Nos deux esprits sont donc coincés dans les rouages de la machine.

                                                 Collins, ignare :
                                  Naturel ou provoqué ?

                                                 Ian, d’un air logique :
                                  Ben oui : mauvaise manipulation ou sabotage.

                                                 Collins :
                                  Sabotage ? Mais qui ? Comment ? Pas de chez nous sinon je le saurai !

                                                 Ian, gêné :
                                  Alex, vu qu’on va être coincé un bout de temps ici, je dois t’avouer certaines choses sur mon passé et qui devront te permettre de comprendre la situation. Asseyons nous par terre et écoutes moi bien, tu risques de ne pas en croire tes oreilles et ta raison.

Séquence 12 : même lieu que dans la séquence 8
         Les Gamers sont assis autour d’une table de bibliothèque et semblent abattus.

                                                 Did :

                                  Je constate qu’on tourne en rond dans ce cylindre.

                                                 Thierx :
                                  On est nul sans Lytiana.

                                                 Sara :
                                  Bon réfléchissons les garçons. A première vue, que voit-on ?

                                                 Did :
                                  Qu’on est coincé.

                                                 Thierx :
                                  Que cette base du cylindre est trop petite.

                                                 Sara :

                                  Exact Thierx. Et le cylindre est extrêmement haut. Comme dans les bibliothèques géantes.

                                                 Did :
                                  Tu veux dire que les portes et les données se trouvent en haut ?

                                                 Thierx :
                                  Mais on ne peut pas grimper sur les parois !

                                                 Sara :
                                  Tu me déçois Thierx – Did se sent mal quand elle s’adresse à Thierx, il se sent rejeté- Toi qui dis que tout est possible car nous sommes dans des jeux virtuels.

                                                 Thierx, se défendant :
                                  Mais nous ne sommes pas dans un jeu vidéo ici ! Nous sommes dans une base de données du lycée, le paradis pour tricher, prendre de l’avance en cours et fouiller les fichiers et messageries des professeurs.

                                                 Sara, souriante :
                                  Mais nous restons dans le monde virtuel où toutes les lois sont défiées. Y compris celles de l’apesanteur. Allons, dans nos combats on a fait des trucs encore plus fous, sans entraînement. C’est l’endroit idéal pour tester son équilibre, sa confiance et sa démerde.

                                                 Thierx, heureux :
                                  Mais c’est vrai Sara. Tu es géniale. Allons y . Je passe devant. Did tu restes en arrière.

         Thierx se lève et s’avance vers la paroi de droite. Il l’observe de haut en bas. Un moment d’angoisse passe sur son visage. Il respire et commence à poser ses mains contre la paroi et grimpe. Il y arrive. Très vite, il se rend compte que ses mains lui sont inutiles et s’appuie sur ses pieds. Il pousse un cri de joie. Sara est radieuse et le suit. Did a honte de lui mais se décide à les suivre. Les angoisses du début font très vite place à un grand sourire sur leur visage. Thierx voit une porte. La caméra se place au-dessus d’eux. Il faut égarer les repères du spectateur. Thierx ouvre la porte.

Séquence 13 : bureau tout en bois, du sol au plafond, y compris les meubles
         En fait il s’agit de la réserve des fichiers du lycée.

                                                 Thierx :
                                  Et c’est génial les gars. On peut tout apprendre sur tout le monde.

         Il ouvre son dossier.  Visage stupéfait.

                                                 Thierx :
                                  C’est notre suivi depuis la maternelle. C’est fou. Avec nos photos et tout ! Tiens un article de journal.

                                                 Did, gêné :
                                  Ca se fait pas Thierx.

                                                 Sara, derrière lui :
                                  T’as même le dossier de Kev. Un drôle de garçon si j’en crois son dossier.

         Did tourne sa tête et voit avec stupeur Sara fouillée le dossier de Kev. Il lui saute dessus hors de lui.

                                                 Did :

                                  Laisses le fichier de Kev tranquille !

         Sara tombe et laisse tomber le dossier qui s’ouvre sur un article datant d’il y a un an :

                             « Disparition brutale d’un jeune garçon. Son corps n’a pas été retrouvé, ni aucune trace de son suicide, contrairement à ce qu’avait dit un dénommé Thierx. Paradoxalement, les parents confirment avoir revu leur fils rentrer. Et le dénommé Kev est encore enregistré dans les registres de son lycée pour la rentrée. Cette histoire a tellement peu de sens que les autorités ont laissé tomber. Dans le flou, une tombe a été gravée à son nom. »

         Did est sous le choc, les larmes aux yeux. Il tourne la tête vers Thierx et lui lança un regard menaçant.

                                                 Did :
                                  Tu m’as menti Thierx ! Comment as tu pu ! Kev s’est suicidé chez toi n’est ce pas ?

                                                 Thierx, reculant :
                                  N’importe quoi Did. Tu crois encore tout ce qu’on te dit à la télé et dans la presse ? C’est un tissu de mensonges. Ma parole est plus fiable que la leur !

         Soudain, un bâton vient frapper Did à la tête. Il s’effondre. Un homme de 25ans bondit comme une flèche sur Thierx et lui envoie un uppercut qui le propulse hors du bureau. C’était un asiatique. Il a atterri avec son genoux gauche au sol, les bras le long de son corps, il ramasse son bâton et se redresse. Il porte des lunettes avec des verres rouges au-dessus mais Sara sent son regard porter sur elle. Elle recule et tombe.

Séquence 14 : extérieur jour, devant le portail.
         Lytiana voit les Buglosses tombés un à un, terrassés par un mystérieux mal. Il n’y en a plus un seul. Lytiana se concentre et parvient à ouvrir le portail mais l’effort l’a épuisée. Elle le referme. Plus aucune trace du virus. Lytiana se ressaisit et fait le tour du bâtiment cylindrique. Elle y trouve des explosifs qui viennent d’être activés. Lytiana se penche pour observer une des bombes qui entoure le cylindre.

                                                 Lytiana, intriguée :
                                  Apparemment ce ne sont pas eux qui sont à l’origine de l’immense coupure de courant dans cette zone. –elle a mal à la tête- Ian aussi a des problèmes. Le même qu’ici. Il faut que je règle celui- ci en trouvant la panne. Mais d’abord, désactiver les bombes.

Séquence 15 : La base du cylindre

         Thierx et Sara sont tombés sur la table qui s’est brisée. Vue de l’homme, en plongée. L’homme bondit. Vue de Thierx et Sara.

                                                 Thierx :
                                  Ca va faire mal.

         Le duo s’éloigne en tournant sur ses cotés. L’homme atterrit juste derrière eux. Une onde de choc fait trembler le duo.

                                                 L’homme : 

                                  Qui êtes vous ?

                                                 Sara, se redressant, à Thierx :
                                  Miracle, il parle.

                                                 Thierx :
                                  Et vous, qui êtes vous ?

                                                 L’homme :
                                  Je suis un gardien AVP.

                                                 Sara, intriguée :
                                  Les Divlos n’ont ils pas éradiqués votre peuple ?

                                                 L’homme (le gardien) amer :
                                  Si. Je suis le seul survivant de mon peuple.

                                                 Thierx, se retournant vers l’homme :
                                  Et que faites vous là ?

                                                 Le gardien, confus :
                                  Je me cache depuis plusieurs années, depuis l’extinction de mon peuple. Mon père m’a caché ici. Un AVP sauf peut repeupler tout le monde virtuel, à condition de trouver le Centre de Multiplication dans le  traitement des données. Or cet endroit a disparu. Voilà qui je suis et mon histoire. A vous.

                                                 Sara, rassurée, se relevant :
                                  Je m’appelle Sara et voici Thierx. Le garçon en haut se nomme Did. Nous sommes les Gamers. Nous avons pour guide Lytiana et pour mentor Ian O’Kyver.

                                                 Le gardien, stupéfait et il passe par toute une gamme d’émotion pendant son monologue pour finir le sourire jusqu’aux oreilles :
                                  Les Protecteurs ? Vous travaillez avec eux ? Ils sont membres de la Virtua Caste. Alors vous n’êtes pas des légendes ? Depuis 10ans qu’on parle des Gamers et leurs protecteurs. Je suis ému de vous voir.

         Thierx entrevoit au loin Did s’apprêter à bondir sur le gardien. Il bondit. Le gardien, sans broncher, le prend par les bras et l’envoie au sol, entre Thierx et Sara.

                                                 Sara :
                                  Did, je te présente un gardien AVP. Dis lui comment on s’est retrouvé ici.

                                                 Did, confus :
                                  Euh.. oui…pardon…bien sûr. Nous étions en salle d’informatique quand une panne de courant nous a propulsé ici, au sein même du portail du lycée. Nous cherchions un moyen de rentrer chez nous.

                                                 Le gardien :
                                  Vous ne trouverez aucune sortie comme le courant est coupé dans votre lycée. Je l’ai ressenti, comme tous les habitants du monde virtuel dans leur zone. Dans notre monde, nous avons tous des zones de vie spécifiques et si notre zone est victime de sabotage ou de piratage, nous le ressentons. Il s’agit d’un acte extérieur, et non pas du monde virtuel.

                                                 Thierx :
                                  Vous voulez dire que l’un d’entre nous, dans la salle d’informatique, a piraté notre système ?

                                                 Sara, peu convaincue :
                                  Mais comment expliquer alors que nous nous retrouvons parachuté dans le monde virtuel au lieu d’être avec les autres ?

                                                 Le gardien, gêné :
                                  Je l’ignore complètement. Peut être est-ce dû à votre statue de Gamers. Votre fonction est assez proche de celle des AVP.

                                                 Did :
                                  Nous serions des antivirus ? Ou quelque chose dans ce style ?

                                                 Le gardien, même jeu :
                                  Je l’ignore. Je suppose. Ce n’est pas à moi de vous l’expliquer mais à Lytiana et Ian. S’ils ne vous ont encore rien dit, ils doivent avoir leur raison.

                                                 Thierx, conclusif :
                                  Bon, soit. Mais ça ne règle pas notre problème actuel : comment on sort de là ?

                                                 Sara :

                                  Peut on déjà sortir de là ?

                                                 Le gardien :
                                  Oui. Imprégnez vous du système du portail, jusqu’à ne faire qu’un avec lui. Cela fait parti de vos dons. Comme les chasseurs, vous êtes capables de repérer et ne faire qu’un avec les lieux où vous êtes.

                                                 Did, nerveux :
                                  Et comment on fait ça ?

                                                 Le gardien, sec :
                                  Premièrement tu arrêtes de te prendre la tête et de poser des questions qui ne font rien avancer.

         Did obéit. Le gardien leur fait signe de s’asseoir en tailleur. Silence.

Séquence 17 : MS-DOS
         Ian et Alex sont assis face à face. Ian vient de finir de parler.

                                                 Ian, confus :
                                  Voilà toute l’histoire. Si je t’ai tout dit c’est parce que j’ai confiance en toi et que mes Gamers auront besoin de tes contacts  un peu partout, et surtout à l’ONU.

                                                 Collins :
                                  Si mon arrestation ne les a pas griller. -changeant de sujet- Merci de ta confiance Ian. Mais j’ai déjà eu vent de cette histoire de monde virtuel. Tu sais, on vit dans un monde bien étrange avec une Unité Mondiale chargée de l’équilibre entre les pays, les environs de Heaven ou des sorciers auraient établis leur QG, la disparition d’un étudiant du nom d’Alex Lone, des supers héros dans l’ombre, une agence du paranormal enquêtant sur le surnaturel, le projet Voyager pour visiter l’univers, quelle utopie, les meilleurs flics du monde à Townage. Que dire aussi d’une mystérieuse organisation gouvernementale baptisée Time Trooper. Alors des Gamers qui s’occupent de lutter contre des envahisseurs virtuels et que tu diriges, ça ne me surprend pas. Rien qu’à voir la technologie employée par Dapling et Dhawk, mes échos sont confirmés. L’ONU serait donc bien investi par le premier cobaye sur les implants dont tu m’as parlé, venant tout droit du monde virtuel, avec toute sa technologie. As tu entendu parler de la boîte Imaginery ? Suis je bête, oui, puisqu’ils ont été liés à l’enlèvement des dix gamins sur lequel tu as enquêté 10 ans plus tôt. Cette boîte n’est pas qu’une simple boîte de jeux vidéo mais brevette aussi des inventions plus étranges les unes que les autres, dont les joujoux de Dapling et Dhawk, qu’elle fournit à l’ONU et surtout à notre Commando. Et elle serait installée pas loin du lieu où aurait disparu Byrner et Hacker.

         Alex s’est levé et indique un point flou vers l’horizon, près du lieu de disparition des deux soldats. Ian se lève aussi et tourne la tête vers cette direction.

                                                 Collins :
                                  Avant que le Commando nous tombe dessus, j’étais sur le point d’y infiltrer un de mes contacts.

         Soudain, un cri d’agonie fit sursauter les deux soldats. Derrière eux rampait un homme, en train de disparaître, le visage en sang.

                                                 L’homme, agonisant :
                                  Au secours ! Un nouveau virus décime nos troupes et menace les Divlos. Sauvez nous !

         Il se désintègre, laissant Ian sous le choc.

                                                 Collins :
                                  Ian, que se passe-t-il ? Que t’a-t-il raconté ? Les Divlos sont ils les ennemis dont tu m’as parlé ?

                                                 Ian :
                                  Un facteur inattendu vient compliquer les choses !

         Soudain le décor se trouble, se déforme.

                                                 Collins, peu rassuré, paniquant un peu :
                                  Que se passe-t-il ?!

                                                 Ian :
                                  Notre tranquillité touche à sa fin !

         Ils s’évaporent.

Séquence 18 : salle d’interrogatoire de St Hélène
         Ian et Alex ouvrent les yeux tandis que la machine remonte. Ils sont comme sortant d’un rêve.

                                                 Dhawk, mesquin :
                                  On s’inquiétait ! On croyait vous avoir perdu pour de bon.

                                                 Dapling, s’avançant :
                                  Par contre, la machine n’a pas fonctionné. Vous avez de la chance. En attendant de la réparer, vous allez être mis dans une prison de haute sécurité, dans notre fabuleux pénitencier. – Aux soldats- Embarquez les !

         Le duo est saisi par les épaules, menotté et embarqué. Il n’a pas le temps de comprendre ce qui lui arrive. Pendant ce temps, Dhawk s’avance vers Dapling.

                                                 Dhawk :
                                  La défragmentation a peut-être été impossible mais la bande a enregistré ce qui se passait dans leur tête quand même.

                                                 Dapling :
                                  Je sais Dhawk mais je continue à croire que nous jugeons trop vite Ian et Alex. 

                                                 Dhawk, déçu :
                                  Soit. Mais que pensez vous de leur attitude ?

                                                 Dapling, après une respiration :
                                  Ils ont été sincères tout au long de notre entretien. Mais je trouve qu’ils ont trop sur joué leur réveil. Que s’est-il passé pendant cette minute ? J’aimerai bien le savoir.

                                                 Dhawk, insistant :
                                  La bande peut nous le dire.

                                                 Dapling :
                                  Mais sommes nous prêts à accepter ce que nous verrons ?

         Dapling s’en va sur cette phrase, derrière la salle d’interrogatoire laissant Dhawk pensif. Il jette un regard au plafond, un regard de détresse et de convoitise mais avec une lueur d’interrogation dans les yeux.

Séquence 19 : retour au cylindre
         On entrevoit des plans du système, entrecoupés de plans des Gamers en méditation. On a l’impression de suivre une route. Arrivée près d’une porte de coffre avec une clé à chiffre. Des chiffres défilent, s’affichent et se valident. On entend un déclic. La porte s’active et le courant redémarre. Les plans intercalés des Gamers dans l’effort montrent qu’ils sont épuisés. Ils s’effondrent et ont la bouche ouverte. Ils ronflent. Le gardien se lève et a des vertiges. Le cylindre se soulève et laisse entrer une lumière blanche crûe

                                                 Le gardien :
                                  Bien joué les Gamers. Lytiana peut être fière de vous.

                                                 Lytiana, derrière :
                                  Je le suis Gardien et encore plus de toi. Tu as su te montrer digne de ta quête. Je t’enverrai auprès de mon frère Laïos pour qu’il t’aide et que tu l’aides.

                                                 Le gardien, s’agenouillant :
                                  Votre Majesté, votre sollicitude me touche. Je vous en offre toute ma gratitude et ma dévotion.

                                                 Lytiana, sourire enfantin sur les lèvres :
                                  Pas de ça en présence des Gamers. Ni ailleurs. Je suis peut être à la tête de la Virtua Caste mais je ne me sens pas digne de ce poste encore. Et il est hors de question que cela facilite la destinée des Gamers.

                                                 Le gardien, se redressant :
                                  Bien Lytiana. Que faisons nous de ce trio ?

                                                 Lytiana :
                                  Ils ont une mission à accomplir et doivent revenir très vite dans leur lycée. Le système va mettre 30secondes terrienne à se réactiver et ils doivent donc être visibles pour éviter d’éveiller les soupçons des terriens. 

                                                 Le gardien :
                                  Ce qui fait environ 15minutes chez nous. Quelle est cette mission ?

                                                 Lytiana :
                                  Récupérer Ian o’Kyver.

                                                 Le gardien :
                                  Acceptez que je vous épaule de mes bras pour libérer votre…

                                                 Lytiana :
                                  Chut, ils se réveillent.

         En effet, les 3 Gamers ferment leur bouche et se redressent. En voyant Lytiana, ils lui font des petits saluts de la main.

                                                 Lytiana :
                                  Pas de temps à perdre Gamers, Ian est en danger. Allons à sa rescousse.

Séquence 20 : prison de haute sécurité
         Ian et Collins sont dans deux cellules séparées d’une cloison de verre. Ils n’ont qu’un lit et qu’un robinet. Un petit haut parleur leur fait face et la pièce est truffée de micros. Le sol et les murs sont capitonnés en bruns. Ian et Alex sont dos à dos contre la cloison. Ils sont éclairés par une lumière jaune-blanche.

                                                 Collins :
                                  Tu crois qu’on va s’en tirer ?

                                                 Ian :
                                  Je l’espère. 

                                                 Collins :
                                  T’en penses quoi de l’attitude de Dapling et Dhawk ?

                                                 Ian :
                                  Dapling est un homme raisonnable. Il sent que quelque chose cloche et croit en nous. Quant à Dhawk, j’ai l’impression de voir un enfant qui est déçu par son meilleur ami. Il souffre intérieurement et se la joue écorché vif. Cette affaire lui fait plus mal au cœur qu’il ne le souhaite et ne le montre. Il est partagé entre son devoir vis à vis de l’ONU et celui devant son supérieur. En même temps c’est une jeune recrue qui a du mal à réaliser ce qui se passe et se sent balader d’une piste à l’autre. Logique que son caractère se balade comme ça. Mais au fond, je sens qu’il fera de grandes choses à l’avenir.

                                                 Collins :
                                  Penses tu qu’ils peuvent être de notre coté par la suite ?

                                                 Ian :
                                  Si c’est le cas, ils devront venir d’eux-mêmes. Ce que je t’ai dit est trop dangereux pour le crier sur tous les toits.

         Soudain les lumières s’agitent.

Séquence 21 : salle de vidéo surveillance.
                   Dapling et Dhawk observent le duo. Soudain, le système déconne. L’image est instable, se brouille puis le système saute.

                                                 Dhawk :
                                  Que se passe-t-il ? Comment font-ils ça ?

                                                 Dapling, sec :
                                  Ce qui m’intéresse c’est de comprendre ce qu’ils viennent de se dire ! Ingénieur, que se passe-t-il ?

                                                 Ingénieur :

                                  Quelque chose ou quelqu’un a piraté notre système Général.

                                                 Dapling, paniqué :
                                  Faites sonner l’alarme !

         L’alarme sonne dans tout le pénitencier. Soudain l’image se rétablit et on ne voit plus Ian et Alex.

Séquence 22 : MS-DOS

         Ian et Alex se retrouvent face au Gardien, Lytiana et les Gamers.

                                                 Alex, enthousiaste :
                                  Alors c’est vous  les fameux Gamers. Merci de votre aide !

                                                 Lytiana :
                                  Mais nous n’avons rien fait Major Collins.

                                                 Ian, stupéfait :
                                  Comment ça ?

                                                 Le Gardien :
                                  Apparemment, nous avons de nouveaux adversaires à coté des Divlos. Je ne sais pas s’ils seront contre ou avec nous mais nous devons être prudents. Enfin, vous.

                                                 Thierx :
                                  Je pense que nous parviendrons à surmonter ces adversaires. Il nous faut juste nous entraîner.

                                                 Alex Collins :
                                  Et pour le virus qui a tué l’homme devant nous ?

                                                 Sara :
                                  Le virus ?

                                                 Lytiana :
                                  Ne vous en souciez pas. –changeant de ton, plus autoritaire- Ne traînez pas Gamers. Vous avez cours et il faut éviter de vous faire remarquer au lycée.

                                                 Did, penaud :
                                  Ok ! Allons y !

                                                 Lytiana, tendant ses mains :
                                  Et ne vous disputez plus dans le monde réel ! C’est trop bizarre.

                                     GENERIQUE

                                                 FIN DE L’EPISODE

